GLOSSARIO DE TERMOS DOS TEXTOS DE APOIO EM ARTE VISUAL. *

Estes verbetes foram elaborados para auxiliar o entendimento dos termos utilizados no material de apoio didatico das
disciplinas sob minha responsabilidade, com o fim de facilitar as leituras neste contexto.

A

Abstrata: aparéncia das obras de arte ndo figurativas, que ndo fazem referéncia ao mundo natural e que
operam por meio de cores, tracos, texturas e formas nao referenciadas e/ou reconheciveis.

Abstracdo: tendéncia das manifestacbes artisticas que se afastam dos referenciais do mundo natural na
concepcao e criagao de suas obras. Operam por meio das qualidades matéricas e substancias de expressao.

Abstracdo geométrica: uso de figuras e/ou formas geomeétricas valorizando aspectos cromaticos, matéricos e
estruturais.

Abordagem: se refere & aproximagédo analitica sobre obras de arte, artistas, movimentos, estilos e outras
manifestacées em Arte Visual que motivem estudos e pesquisas.

Academia: nome dado a ambientes e/ou escolas de arte, em geral, classicas destinadas ao ensino tradicional.
Agradavel: qualidade atribuida, em geral, a obras que valorizam aspectos decorativos e ornamentais.
Aisthésis: palavra grega que gerou Estesia e Estética.

Alegoria: figurativizacdo encenadas de conceitos abstratos como liberdade, paz, caridade, etc. em obras de
arte visual.

Antiarte: termo que se refere a arte que se manifesta em oposi¢éo a tradicdo ou a arte vigente em um certo
periodo. Pode-se considerar que uma das primeiras manifestagfes antiartisticas surgiram com o Dadaismo.

Aparato: o mesmo que aparelho, um dispositivo construido para auxiliar ou realizar tarefas produzindo efeitos
ou resultados tangiveis e/ou observaveis.

Aparelho: O mesmo que aparato.

Aparéncia: aspectos visuais percebidos numa obra de arte constituido pelas formas, cores e organizagéo
estrutural da imagem.

Apreciacdo: procedimentos e processos de abordagem dedicado a observacdo, apreenséo e analise de obras
de arte.

Arte: Manifestacdo estética humanidade. Definicao didatico-pedagégica que uso para abordar as questdes
fundadoras das ocorréncias artisticas nas diferentes modalidades expressivas.

Arte ambiental: manifestacdes artisticas realizadas do meio ambiente natural ou urbano mediante arranjo,
ocupacéo, intervencao, apresentacéo e modificacdo do estado anterior do ambiente que permita o transito e a
apreciacdo do novo estado.

Arte Plastica: nome atribuido a tendéncia estética decorrente da manipulacéo de materiais destinados a
formatacéo de obras de arte. O nome descende do Plastikds grego que se referia a propriedade da argila de
aceitar e manter as intervengfes sobre ela.

Arte pela arte: tendéncia da arte do final do século XIX que preconizava a liberdade da arte de qualquer
influéncia moral, filoso6fica ou politica voltada para si mesma, seus proprios valores e finalidades expressivas.

Arte Visual: nome atribuido as manifestacdes artisticas, a partir do século XX, nas quais era possivel, além da
manipulacdo de materiais, obter imagens por meios técnicos, com auxilio de aparelhos como os fotogréficos e



cinematograficos analdgicos e/ou digitais. Hoje em dia o termo cobre também as manifestag6es
contemporéneas como Instalacdes e demais Intervencdes ambientais e Performances.

Audiovisual: manifestacdo de carater sincrético, que reiine imagem, movimento e som na producao de efeito
de veridiccao, virtualizado por meio de projecdes espaciais em ambientes ou em monitores eletrénicos e
digitais.

Automatismo psiquico: conceito tomada da psicandlise de Freud pelos Surrealistas para se referirem ao
processo de criacao que utilizavam. Consiste na tentativa de eliminar o controle racional sobre o processo
criativo.

Atributo: caracteristica que servem para a identificar aspectos formais ou descritivos de uma obra mediante
caracteristicas e qualidades personalizadas ou simbolizadas.

Autonomia: postura artistica decorrente das vanguardas e expandidas no século XX, no intuito de garantir a
posicéo dos artistas e da arte como atividade relevante para o contexto sociocultural.

B

Belas Artes: termo originado das Escolas de Belas Artes Francesas dedicadas ao ensino artistico com base
em metodologias prescritivas baseadas na conservacdo e aprimoramento dos valores estéticos classicos
tradicionais.

Belo: caracteristica atribuida as obras de arte tradicionais cujo termo se originou na filosofia grega em
referéncia a um ideal de beleza concebido metafisicamente a partir de um padrdo moral ou ético equivalente ao
bem. Nao deve ser confundido com o bonito ou agradavel relativo ao gosto no senso comum.

Bidimensional: termo usado para identificar obras cujos suportes possuam apenas duas dimensdes: largura e
altura. Em geral manifestacdes como pinturas, desenhos, gravuras, fotografias entre outras que sejam
apresentadas em superficies planas.

Bidimensionalidade: Caracteristica e propriedade de obras Bidimensionais.

Bienais: eventos realizados a cada dois anos. Os mais conhecidos na area de arte visual sdo: A Bienal de
Kassel na Alemanha, a de Veneza na Italia e a de Sdo Paulo no Brasil.

Body art: modalidade de expressao artistica onde o corpo é expresséo ativa e gestual como também pode ser
0 suporte da obra, recebendo diversas aplicacdes como tintas, produtos ou instrumentos que agem na
superficie da pele, causando interferéncias e, algumas vezes, até mesmo lesdes fisicas e mutilacdes.

C

Ciéncia: campo de produgdo do conhecimento por meio de métodos sistemdticos para uso e aplicagdo
humanos.

Ciéncias Humanas: campo de conhecimento envolvendo estudos relacionados a &reas como: filosofia,
histéria, sociologia, antropologia, psicologia, entre outras que visam a constru¢cdo do conhecimento em si, sem
aplicagbes praticas em inventos, bens e produtos.

Ciéncias Naturais: campo de conhecimento que envolvendo estudos relacionados a areas como: astronomia,
fisica, biologia, quimica e geologia entre outras que visam a producdo de conhecimentos aplicaveis a inventos,
bens e produtos.

Cinema: processo de captagdo e reproducdo analégica ou digital de imagens em movimento, com ou sem
sons, com o fim de criar iluséo cinética de acédo. Hoje em dia seu equivalente é o Audiovisual.



Circuito de arte: conjunto de eventos realizados no ambiente socioeconémico e cultural, como mostras, salées
entre outros, cuja finalidade é promover a insercdo de artistas e obras no mercado de arte por meio da
apreciacao, difusédo e comercializacéo.

City art: manifestacdes de arte ambiental que tomam a cidade como suporte interferindo em seus espacos ou
utilizando-os para as manifestacfes artisticas.

Classico: termo que se refere a aparéncia de obras de arte baseadas no periodo correspondente ao dominio
cultural de Grécia e Roma, de 2000 a.C. até aproximadamente o século V d.C.

Cognitivo: aspecto intelectual das competéncias e habilidades humanas relacionadas a meméria, raciocinio e
operacBes mentais complexas.

Configuragdo: ato ou processo de dar forma as obras de arte por meio de substancias e estratégias
constitutivas. Podem ser visuais, plasticas ou virtuais.

Conhecimento: conjunto de saberes acumulados pela humanidade ao longo do tempo Uteis ao contexto
histérico e cultural na preservacao da identidade e na afericdo e transformacao de valores sociais.

Conservacao: campo de atividades em dedicado a avaliacdo, restauro e preservacdo de obras de arte, de
objetos ou monumentos historicos.

Conteldo: esséncia constitutiva das obras de arte orientada pela estrutura formal, temas, assuntos, relacées e
proposicdes estéticas determinadas pelo produtor para dar existéncia a elas.

Colorido: distribui¢cdo das cores em relagdo ao campo plastico.

Comercial: aspecto econémico de uma obra de arte que visa prioritariamente o mercado como destino final da
producéo artistica.

Composicao: sistema tradicional de organizacédo de elementos de uma obra de arte segundo regras definidas
e difundidas com vistas ao estabelecimento de padrdes visuais e plasticos hegemdnicos na estruturacao formal
das obras.

Conceitual: manifestacfes estéticas que valorizam os aspectos cognitivos em detrimento dos aspectos
pragmaticos. As ideias sdo mais importantes do que os objetos. Apropriages, montagens, intervencoes,
instalacdes e performances sdo atitudes compativeis com esta proposta.

Contorno: distingcdo entre elementos em uma mesma superficie mediante contraste, justaposicao e
superposicéo delimitando limites entre figuras, campos, areas ou demais diferencas na constituicao de
variacdes que sugiram variacdes e limites na imagem.

Co-operadores: termo aplicado ao processo de possibilitar a interatividade dos apreciadores sobre as obras e
no processo de apreensao estética.

Contraste: oposicdo acentuada de diferencas entre elementos constituintes de uma mesma obra de arte por
meio de variagdes tonais, cromaticas e texturas entre outras possibilidades de distin¢géo opositiva.

Cor: efeito visivel que a luz branca provoca no ser humano mediante a iluminacdo do meio ambiente. No
campo das aplicac8es artisticas as Cores primarias (ou geratrizes), sdo aquelas que proporcionam a criagcao de
outras mediante combinacéo; Cores secundarias, resultantes da combinacdo de duas primarias; Cores
terciarias, resultantes da combinagéo de cores secundérias. Cores espectrais sdo as obtidas da refracao do
espectro luminoso, suscetiveis a variacdo de frequéncia; Cores Neutras obtidas de outras fontes que nado a luz,
suscetiveis a variacdo de intensidade. Acromias, sé@o preto, branco e cinzas, suscetiveis a variacdo de
intensidade.

Corpodreo: aspecto formal de obras de arte, também chamado de Matérico relativo ao aspecto fisico e material
caracteristico de obra de arte objetual, em geral, realizadas em suportes ou materiais que sejam tangiveis,
concretos e palpaveis.

Corpus: diz-se da unidade ou conjunto de objetos, dados e informacgfes selecionadas como fonte de estudo
numa determinada area de conhecimento.



Criacdo: conjunto de atos e/ou procedimentos intelectuais, técnicos e materiais que fazem parte da
constituicdo e realizacédo das obras de arte em geral.

Critica: género literario dedicado a avaliacdo e valoracdo de obras de arte como mediacdo entre, obras,
produtores e apreciadores.

Critico: pessoa dedicada a formulacéo de textos criticos sobre arte.
Cromatico: aspecto visual de conjunto produzido pela distribuigdo das cores nas obras de arte.

Cultura visual: campo de estudos de processos culturais relacionados a producdo, acesso e consumo de
imagens em sistema de informacdo mediaticas distribuidas por meios convencionais e/ou digitais e em rede.

D

Decorativo: efeito obtido pelo uso de imagens em ambientes com o fim de torna-lo agradavel ao olhar.

Desenho: o conceito tradicional se refere a imagens obtidas por meio de interven¢éo grafica sobre superficies,
contudo, no contexto contemporaneo a palavra tomou dimensdes muito mais abrangentes incluindo desde as
proposicdes, projetos e aspectos conceituais experimentais e propositivos que ampliam sua abrangéncia.

Desconstruir: processo de reordenacédo da expressdo mediante o anulamento de valores anteriores para
assuncéo e desenvolvimento de novos valores

Destinador: em semidtica discursiva diz-se de quem ou o que propde e dirige a manifestacao discursiva
produtora de sentido e significacao.

Destinatario: em semiética discursiva diz-se de quem recebe a manifestacéo e articula seus sentidos a partir
da estrutura produtiva e veiculadora da manifestacdo discursiva.

Difuséo cultural: promogéo e realizagdo de eventos com o fim de dar conhecimento e informar sobre a
producdo artistica para dar divulgacao a arte visando sua apreciacao, valorizagéo e preservagao.

Disciplina: designacdo de um conjunto de conhecimento, passiveis de serem organizados, para serem
utilizados, no contexto académico, como contetddos em atividades de ensino-aprendizagem.

Dissertacdo: manifestacdo verbal destinada a informar dados e condutas desenvolvidas para producdo de
conhecimento académico.

Discurso: em semiética discursiva € uma manifestacdo sensivel, verbal, visual, sincrética ou de qual ordem
for, que possa ser entendida como texto para apreenséo de sentido e significacao.

Documentos: conjunto de objetos de diversas ordens e origens que podem ser utilizados como fontes de
informagé&o para o desenvolvimento de estudos e pesquisas.

Dominios: conjunto de conhecimentos e/ou habilidades capazes de serem aplicados em diferentes campos de
atuacdo humanos.

E

Escultura: nome usual aplicado as obras de arte tridimensionais, em geral, produzidas em pedra ou madeira,
por meio do corte e escavagao para retirada de material até a obtencao do objeto final pretendido. O uso no
senso comum, costuma atribuir este nome a todas as obras tridimensionais.

Espacialidade: termo retirado de espaco e que se refere a transformacéo dos aspectos visuais do meio
ambiente convertidos em qualidades, valores plasticos e substancias de expressao em areas, cuperficies e
volumas constituintes das obras de arte.



Esteta: Estudioso dedicado ao conhecimento em estética, apreciador da arte.

Estética: termo derivado do grego Aisthetikos, cujo sentido é sensivel, sensitivo; Alexander Gotlieb
Baumgarten, foi o primeiro fildsofo usar este termo para definir o conceito como ciéncia do belo e da arte; Hoje
em dia, entende-se como o aparato tedrico/filoséfico que ampara os estudos epistemol6gicos da arte e suas
manifestacdes; Estético, pertinente a estética, qualidade inerente a uma obra de arte.

Estésico: ver Aisthésis e Estética.

Estratégias: chamo de estratégias criativas ou de criacdo, 0os meios, processos e procedimentos usados para
producao artistica.

Estudio, pintura de: pintura realizada em ambiente fechado, no atelier.

Experimentagdo: processos de criagdo, criativos e inventivos utilizados pela arte a partir do Modernismo para
o desenvolvimento de estratégias criativas.

Expressdo: Conjunto de procedimentos técnicol/intelectuais dos quais a arte se vale para manifestar-se;
manifestacao artistica.

Figura: aspecto formal de imagens que se assemelham a algo conhecido ou reconhecivel no mundo natural.

Figurativo: caracteristicas das obras de arte que se apropriam de aparéncia integral ou parcial de aspectos
reconheciveis do mundo natural.

Filosofia: de modo geral é a investigacdo critica aplicada sobre a busca e o desenvolvimento de andlises
sobre os principios do conhecimento adquirido ou produzido pela humanidade.

Filosofico: relativo a Filosofia.
Fonte: manifestagdo ou documento utilizado para estudos e desenvolvimento de pesquisas. Fonte primaria ou
direta quando é original na sua forma e suporte. Fonte secundéria ou indireta quando é cépia, reprodu¢éo ou

interpretacdo de algo original.

Forma: aparéncia geral das obras de arte percebidas e apreendidas pelos sentidos constituida das relacfes
entre os elementos de expresséo e qualidades sensivel, plasticas e/ou substancias de expresséao.

Formato: Aparéncia geral das obras de arte incluindo sua presenga no espago nas suas montagens e
suportes.

Fotografia: processo técnico de captacao, transformacao e registro de imagens, obtidas partir da luz por meio
de aparelhos oticos.

Funcional: aspecto utilitario relativo ao desempenho de algo no cumprimento da finalidade para qual foi
produzida. Funcionalidade, propriedade de ser funcional.

G

Galeria: lugar em que se constitui 0 ambiente onde séo realizadas exposi¢fes de arte. Podem ser mantidas
por marchands, colecionadores, instituicdes particulares ou publicas.

Género: categoria estética usada para determinar certas recorréncias artisticas comuns como: Natureza Morta,
Retratos, Paisagens, Marinhas entre outras possibilidades.

Gestalt: teoria originaria da psicologia da percepcdo que estuda as configuragBes visuais a partir das
interpretacdes realizadas pelo cérebro humano estabelecidas a partir dos sentidos em sua relacdo de
apreensdo do mundo sensivel baseados na ideia de figura/fundo.



Gestual: poética pictdrica que toma como base para a produgéo artistica a gestualidade, a agéo e os
movimento do corpo como elementos de valor no processo criativo, Action Painting.

H

Happening: do inglés, acontecimento, manifestacéo artistica com a finalidade de convocar e envolver os
espectadores em processos estéticos interativos.

Harmonia: aspecto plastico tradicional referente a combinagdo entre elementos de uma obra para causar a
sensacdo de coeréncia, estabilidade e unidade cuja finalidade é produzir o efeito de prazer no espectador.

Hardware: termo amplamente utilizado em informatica para identificar os componentes materiais de um
sistema de computador; pode ser usado para identificar o conjunto de instrumentos, ferramentas e maquinas
utilizados para a realizag&o das obras de arte.

Hibrido: processo constituido por partes que, originalmente, ndo seriam integradas. Diz-se dos processos
artisticos nos quais sdo misturados elementos dispares com o fim de buscar solu¢des inusitadas ou criativas
por meio da interagcdo de modalidades originariamente distintos: pintura + escultura, fotografia + pintura e
outras variagdes. Também chamado de Mix Media.

Hipo6tese: uma resposta antecipada e suposta, sendo provavel ou néo, formulada com o fim de problematizar
uma situacao de estudo ou de pesquisa em busca da solugéo de problemas ou destinada a uma Tese.

Humanidades: ver ciéncias humanas.

icone: do grego eikon (imagem). Termo usado para se referir a imagens figurativas, também utilizado na
pintura religiosa para identificar obras realizadas em pequenos suportes, em geral, segundo modelos
predeterminados.

Iconografia: do grego eikonografos, se refere aos estudos das imagens a partir da descricdo de seus aspectos
formais e conceituais na constituicdo das figuras, seus sentidos e significacéo.

Iconologia: do grego eikonologos, que se refere ao estudo das imagens mediante seus aspectos simbdlicos,
miticos e sociais.

Imersdo: processo requerido para apreciacdo ou apropriacdo de obras de arte que usam estratégias
interativas e que requerem a coparticipacao, presenca fisica ou virtual de espectadores e publico.

Instalagcdo: na arte contemporénea € a ocupacao de espaco por meio da distribuicdo de elementos num dado
ambiente, natural ou artificial, aberto ou fechado, onde se apreende a informacgéo artistica mediante relages
de vivéncia espacio/temporais tomadas diretamente do percurso e imersédo na obra de arte.

Instrumento: objeto ou ferramenta que serve para a manipular e transformar materiais, mediante habilidades
manuais para a criagdo ou expressao artistica.

Intencdo: propodsito que move ou motiva a produgdo de uma obra de arte com o fim de produzir um
determinado efeito de sentido no espectador. Intencionalidade, o ato intencional.

Interatividade: possibilidade de promover a relacdo entre obras e espectadores por meio de participacdo
presencial ou remota.

Interiores, pintura de: pintura que tomam como temas cenas em ambientes internos e fechados.



Interpretacédo: atividade de traducédo de obras de arte em informacao acessivel aos sentidos ou a cognicéo.

Intervencdo: manifestacdo artistica que ocorre por meio de interferéncia em ambientes diversos, utilizando
materiais ou acdes com finalidade de expor conceitos ou ideias estéticas.

L

Linguagem: sistema da lingua estruturado e normatizado que serve de comunicagdo mediante transferéncia
de informacdes, conceitos ou ideias por meio de palavras. Em sentido amplo, pode-se entender linguagem
como qualquer processo que pressupde a comunicagéo de ideias entre pessoas.

Linguagem expressiva: em sentido livre, meios pelos quais se da a organizacdo e expressao das ideias nas
formas adotadas nas obras de arte para transferir ou informar valores estéticos. Melhor conceito para isto € o
de Poética.

Luminosidade: termo retirado da iluminacdo do meio ambiente e se refere a transformacdo em efeitos

luminosos, convertidos em aspectos plasticos, qualidades sensiveis, valores e substéncias de expressao e
constituicdo das obras de arte visual.

M

Manifestacdo: ato de exprimir, revelar conceitos es condutas estéticas publicamente. Dar existéncia a obras
de arte.

Manifesto: no campo da arte visual, edicdo e publicacdo de texto, em geral conceitual e/ou explicativo, com o
fim de divulgar, conclamar, propor e defender proposicfes artisticas.

Marchand: comerciante de arte, mercador de arte.

Matéria: produtos ndo industrializados que servem para a criagao, confeccao e elaboracdo dos objetos em arte
visual.

Materiais: produtos elaborados, pré-transformados ou industrializados, que servem para a criagdo, confeccao
e elaboracéo dos objetos em arte visual.

Mercado: no contexto da arte visual se refere aos processos de produgdo e os meios, estratégias e estrutura
de venda, investimento e especulagcdo com obras de arte.

Metafora: sentido figurado atribuido a imagens utilizadas em arte para produzir significacdo por associa¢do ou
comparacdo com elementos ndo presentes na obra.

Mimesis: termo de origem grega que se refere as habilidades de imitacao do visivel.

Mitologia: narrativas sobre a existéncia ou comportamentos de deuses, herdis e demais personagens, em
geral sobrenaturais, tipicas das civilizagdes humanas desde a antiguidade.

Modalidade expressiva: categoria ou conjunto de manifestacdes artisticas dentro de um campo estético
delimitado: visual, sonoro, cénico, audiovisual e literario, entre outros, incluindo subcategorias em cada uma
delas.

Monocromia: pintura em que se utiliza de diferentes valores de um mesmo tom, gradacéo tonal de um mesmo
croma.

Monografia: texto que trata de um sé assunto ou de um aspecto comum entre dois ou mais assuntos.
Producédo académica individual.

Multidimensional: obras que envolvem aspectos relacionados as quatro dimensfes convencionais do espaco:
Altura, Largura, Profundidade e Temporalidade envolvendo aspectos luminosos, espaciais e cinéticos.



Monumentalidade: obras de arte de grandes dimensdes a exemplo dos monumentos, construcdes e
edificagGes arquitetdnicas de palacios, templos e timulos.

Multiplos: objetos reproduzidos a partir de uma base original: matriz ou processo que ndo resultam em
imagens idénticas na relacdo entre umas e outras.

o)

Objet trouvé: termo de origem francesa traduzida por objetos encontrados. Caracteristicas de obras que se
apropriam de objetos e os integram ou destacam como proposicao estética, destituindo-os de suas funcbes

originas por meio de apresentacao, montagens, colagens, assemblagens entre outras possibilidades. Ready
Mades.

Objeto de Estudo: no contexto da pesquisa 0 assunto, tema ou recorte que se faz para delimitar as
abordagens de investigacdo e producdo de conhecimento.

Objetual: termo usado para fazer referéncia a obras manifestas corporalmente por meio de fisicos, suportes e
estruturas bidimensionais e/ou tridimensionais.

Objetualidade: caracteristicas de obras objetuais.

Obra Arte: termo genérico usado para fazer referéncia as manifestacdes artisticas produzidas por artistas
individualmente, coletivos artisticos ou sistemas e processos de instauragéo e difuséo de ocorréncias e
intervencdo em ambientes.

Observacédo: ato de aproximacao e apreensdo das manifestacdes estéticas.

Orientacdo: atitude de dirigir, encaminhar e acompanhar atividades académicas ou artisticas.

Ornamental: obras cuja finalidade é atender a func¢des prioritariamente decorativas.

P

Perceptual: relativo ou proprio da percepc¢ao, aquilo que se pode captar através dos sentidos.

Performance: acdo desempenhada em um ambiente por um ou mais individuos, possibilitando a participacdo
e apreciacao interativa e imersiva dos apreciadores. Performer, quem realiza a Performance.

Persona: identidade pessoal ou idealizada e/ou criada como estratégia artistica.

Personalidade: caracteristicas de obras ou de um artista que manifestam idiossincrasias significativas na
aparéncia das manifestacfes estéticas.

Perspectiva: procedimento 6tico, utilizado nas imagens para produzir iluséo, efeito de profundidade,
tridimensionalidade e volume.

Perspectiva Aérea: procedimento pictérico para produzir efeito de volume e profundidade por meio de efeitos
cromaticos.

Perspectiva Hierarquica: procedimento plastico para produzir o efeito de volume e profundidade mediante a
diferenca de tamanhos entre elementos e figuras gerando efeito de importancia em funcéo do tamanho ao
destacar alguns elementos em relagdo a outros.

Perspectiva simultanea: procedimento utilizado pelos cubistas para produzir o efeito de sentido de
temporalidade em suas obras, ao apresentar varios dngulos e posicfes de objetos ou formas em suas obras.



Pesquisa: processo de investigacdo utilizado para obter dados para serem processados ou usados em
trabalhos cientificos, artisticos, técnicos ou académicos, entre outros.

Pesquisa em Arte: se refere aos processos e procedimentos para execucao de trabalhos artisticos, envolve
investigacdes sobre artistas, estilos, escolas, movimentos, tendéncias entre outras possibilidades de coleta de
dados, amparadas ou ndo por teorias, destinada ao desenvolvimento e realizacdo de produgdes e
manifestacdes artisticas.

Pesquisa sobre Arte: se refere ao trabalho de investigacéo destinado a colher dados sobre as manifestacfes
artisticas em geral e amparadas por teorias, destinada a producéo, ampliacao e difusao do conhecimento no
campo da arte.

Pieta: termo italiano que se refere a obras que mostram a Virgem com Cristo morto.

Pintura ao ar livre: pintura realizada fora do estidio, no meio ambiente, plen air, com o fim de apreender os
valores luminosos e espaciais.

Pintura de Sal&@o: termo usado para identificar as pinturas de inspiracdo académica para salbes tradicionais.

Poética: termo originario do Poien grego que se refere aos processos e de execuc¢éo/realizacao de algo.
Passou a ser usado a partir do Renascimento Italiano para se referir aos fazeres da arte. Em termos de uso e
significacdo & mais preciso e eficiente do que Linguagem.

Policromia: obras de arte visual realizadas em varias cores.
Ponto de fuga: lugar designado em perspectiva para onde correm as linhas paralelas num dado plano 6tico.
Préxis: préticas e a¢bes destinadas a realizacao de manifesta¢fes artisticas ou conceituais.

Procedimento: termo genérico que se refere aos passos, processos e percursos utilizados na producéo de
obras de arte.

Processo: o conjunto de atividades requeridas ou empreendidas para a realizacao de obras de arte.

Processual: se refere a manifestacdes artisticas que valorizam mais o processo do que os resultados em si.
Os resultados sdo documentos do processo realizado e ndo um fim em si mesmos.

Producéo: no campo da arte visual se refere aos processos ou ao conjunto de obras realizadas por alguém ou
pertinentes a um periodo, local, escola ou tendéncia.

Projeto: plano de trabalho ou pesquisa dedicado a estabelecer um percurso légico ou sequenciado para a
realizacéo de tarefas e atividades de cunho artistico, profissional ou académico.

Proporgéo: correlac@o de equivaléncia entre as dimensdes e medidas utilizadas entre os elementos de uma
dada obra de arte para criar efeitos naturalistas.

Proposicédo: termo genérico relativo aos processos escolhidos ou definidos por um artista ou coletivo artistico
para a realizacdo de manifestaces estéticas/artisticas que nao se filiam a tendéncias nem seguem,
necessariamente, estilos, modelos, movimentos ou manifestos.

R

Ready-made: termo usado por Marcel Duchamp, em 1913, para se referir ao uso de objetos ja existentes para
uso ou adaptacdo em obras de arte.

Registro: marca utilizada em gravura ou impressédo para superpor cores numa mesma impressao. Também
pode se referir aos sistemas de documentacgédo utilizados para a preservar informag6es sobre obras de arte por
meio de textos, fotos, videos, audiovisuais no intuito de garantir o acesso aos dados.



Representacao: diz respeito a existéncia de aspectos imagéticos, nas das obras de arte, que se referem a
coisas e objetos identificaveis no mundo natural.

Retabulo: Painel, em geral pictérico, utilizado nos altares das igrejas.
Rituais: procedimentos que incluem comportamentos de carater simbolico instituidos ou emergentes de

crencas destinadas a obtencdo de protecdo ou benesses espirituais ou pragmaticos praticados por pessoas,
grupos ou comunidades com fins misticos.

S

Saldes: eventos coletivos cuja finalidade € mostrar tendéncias, posturas ou possibilitar a insercdo de artistas
no circuito e no sistema de arte.

Secao aurea: divisdo do segmento em média e extrema razdo, huma relacdo aproximada de 2 por 1, conduta
utilizada pela tradi¢éo artistica académica como o fim de produzir efeito de proporcionalidade em composi¢cdes
assimétricas.

Semiética: disciplina que se prop6e ao estudo dos sentidos nas manifestagdes signicas produzidos pelo ser
humano.

Simbdlico: caracteristicas de obras de arte que evocam aspectos subliminares ndo tangiveis, materiais,
concretos ou evidentes que dependem, em geral, de crengcas compartilhadas num dado ambiente social.

Sensivel: aspecto relativo a percepcdo e aos sentidos que antecedem a relagdo cognitiva na interagdo com
fendmenos naturais ou culturais.

Sentidos: uma intepretacdo diz respeito aos aparelhos sensérios do organismo capazes de conectarem o
corpo ao meio ambiente. Outra interpretacdo diz respeito a capacidade de captar e apreender e compreender
dados e informagdes integradas ao meio e as diversas manifestacfes culturais, entre elas, as obras de arte.

Significacdo: sentidos obtidos de manifestagdes culturais por meio de andlises de carater semibtico ou
estrutural.

Sincrético: diz-se da capacidade de reunido de diferentes modalidades expressivas na configuracdo de uma
s6 obra.

Sistema: o Sistema de Arte é o conjunto de condutas e comportamentos sociais que envolvem desde a
producédo das obras de arte, sua difusdo, comercializagdo, conhecimento e preservacao.

Software: termo utilizado em informatica para identificar a parte ndo material de sistemas de computacao, os
programas operacionais. Em arte podemos entendé-lo como a parte conceitual de um processo de criacao.

Sombra: area nao iluminada de uma imagem.

Substancias: no contexto da arte visual se refere as qualidades sensiveis dos materiais, processos e
procedimentos que dao existéncia as obras de arte transformando-as em substancias de expressao.

T

Temporalidade: aspecto relacionado ao conceito abstrato de tempo e que se refere ao deslocamento das
coisas, pessoas ou provocadas por fendmenos naturais cujo efeito cinético sugere movimento.

Teoria: conjunto de conhecimentos e informagfes produzidas e acumuladas a respeito de um assunto, area ou
campo de pesquisa destinados a embasar ou melhorar a compreensdo dos fenbmenos socioculturais.



Texto: ocorréncia verbal escrita relativa ou uso de palavras e suas conexfes para producdo de sentido. Na
semidtica discursiva é a manifestagdo acessivel ao intelecto configurada por meio de palavras, imagens, sons
e todos os outros meios capazes de consolidar e proporcionar acesso a informacéo e significacao.

Terminologia: conjunto de termos proprios ou especificos de uma &rea que a identifica e distingue de outras.
Tese: do grego Thesis, cujo sentido é proposicdo, na academia é usado para se referir a uma proposicdo
tedrica emergente de uma investigacdo com o fim de promover a defesa de uma posicdo particular e
estruturada cientificamente a partir de hipoteses e demais elementos da estrutura metodoldgica adotada.
Tridimensional: o conjunto das trés dimensfes espaciais — altura, largura e profundidade que correspondem a

tridimensionalidade inerente ao mundo natural que podem ser imitadas, simuladas ou realizadas materialmente
em obras de arte.

Triptico: painéis pictéricos formados por trés partes componentes de um retabulo.

Trompe-l'oeil: termo francés que significa “enganar a vista” utilizado na elaboracéo de imagens que tentam
produzir efeitos de sentido naturalista a ponto de confundi-las com coisas do mundo natural.

\"

Video: processo de captacao de imagens por meio de aparelho eletromagnético, posteriormente se tornou um
conceito adaptado para a compreensdo como segmento da arte visual.

Visual: o que é acessivel por meio da visdo ou decorrente dela.

Virtual: no contexto das tecnologias digitais se refere aos processos em que as imagens sdo obtidas,
processadas e veiculadas por meios de proje¢des ou acessiveis em telas e monitores eletrénicos.

Visualidade: relativo a visdo e as propriedades decorrentes do ato de visualizar. Capacidade de apreenséao e
compreensédo das imagens através do processo de transformacao das informacgdes luminosas em imagens, em
conceito ou configuragdo mental.

Veridicgdo: produc@o de efeito de sentido de verdade, de realidade no intuito de sugerir, simular ou se
aproximar das configura¢des do mundo natural.

Verismo: conceito semelhante ao de veridiccdo, efeito de criar a sensacao intensificada de aspectos
semelhantes ao mundo natural.



