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APRESENTACAO Os contelidos aqui publicados tem a finalidade de difundir
conhecimentos no campo da Arte Visual sob o ponto de

A revista Reflexdes sobre Arte Visual tem por )
vista do autor.

finalidade discorrer a respeito de obras de Arte,

periodos, artistas, situacdes e acontecimentos no E permitida a reproducdao total ou parcial dos trabalhos
intuito de difundir contelidos neste campo do desde que citada a fonte.

conhecimento a partir de meus projetos e O acesso € publico e gratuito.

proposicoes de ensino e producdao artistica. Esta publicacéo é informativa e ndo tem qualquer

finalidade comercial.

Qualquer pessoa ou instituicdo que se sentir prejudicada em relacao
aos conteudos, informacgdes e imagens aqui apresentadas, devem
entrar em contato: isaac_camargo@hotmail.com

Os temas escolhidos para os artigos dizem
respeito a Arte Visual como um fenémeno
cultural e suas relagdes com o contexto social.



Imagem, imaginario e
Imaginacao, no contexto da Arte
Visual, s&o termos que se
referem a configuracoes visuais,
construidas pelo ser humano ao
longo do tempo e que foram
sendo integradas a cultura
como um todo. Podem se referir
a apreensao sensivel do
entorno, as memadarias visuais,
as invencoes e fantasias que
ocupam as mentes das
pessoas, sejam artistas ou
pessoas comuns. De um modo
ou de outro estiveram sempre
presentes no contexto historico
e cultural. Etimologicamente,
Imagem vem do latim Imago e
se refere a representacao visual
de algo.

Assim tudo o que é desenhado,
esculpido, gravado, pintado,
fotografado, modelado,
digitalizado, construido por
meio de instrumentos,
aparelhos, ferramentas que
evocam ou apresentam algo
visual, pode ser entendido
como Imagem e compor o
Imaginario humano. Nessa
l0gica pode-se dizer que:

“Imagem e uma configuracao
visual geradora de sentido”.

Geradora, produtora,
construtora, estimuladora,
propositora, designadora,
determinante, indicativa,
Indicial, informativa, tanto faz...
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Entender o conceito de
Imagem e de Imaginario
abrange varias
possibilidades, muitas
variaveis, muitos fins,
diversas funcoes e
aplicacoes com as quais se
vive e convive desde 0s
primeiros tempos da
humanidade. E
praticamente impossivel
pensar no ser humano sem
Imagens, especialmente
hoje em dia quando elas
fazem parte da cultura de
massa e das midias de
Informacao e comunicacao.

Um mundo sem imagens
perderia grande parte dos
conhecimentos e avancos
obtidos desde 0s primeiros
milénios. Inicialmente a
Imagem era um dos unicos
meios de promover a interacao
social, fosse pela constatacao
da existéncia e presenca das
coisas que eram la
representadas ou as intencoes
gue a motivaram. Como diz
Georges Didi-Huberman, elas
operam o nivel imediato/natural
ou transcendental/simbalico,
portanto, estao sempre
presentes.
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Nem sempre a Imagem busca a
reproducao/representacao do
visivel ou do mundo natural,
muitas vezes ela se propos a
dialogar com a “imaginacao”.

Imaginacao vem de imagem e se
refere a capacidade de
criar/inventar configuracoes que,
nem sempre, estdo associadas a
realidade, ao mundo natural
COmo 0 vemos ou entendemos.
Nesse ponto pode-se recorrer a
Platdo, cujo entendimento de
Imaginacao se referia a
capacidade de “projecao da
mente”, derivada do conceito de
eidos, ideia, neste sentido a
Imagem brota da mente e néo
necessariamente do meio.

Entao temos duas versoes: uma
gue se refere a habilidade de
reproduzir ou representar o visivel
por meio da percepcao e/ou de
aparelhos e outra que se baseia
na ideia e na capacidade de
criacdo. Pode-se perceber que ha
momentos em que as duas
versdes se imbricam, se juntam e
em outros se afastam, portanto,
em alguns casos elas podem estar
relacionadas ao visivel e em
outros a imaginacéao, neste sentido
elas podem tanto se referir ao
mundo natural quanto a
Imaginacao. Nao se pode dizer
gue uma ou outra seja melhor,
mas que as duas fazem parte da
existéncia das imagens.
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O fato € que estamos falando
de Arte Visual e, nesse campo,
as imagens surgiram
praticamente com a
humanidade como criacao da
mente humana para tentar dar
conta de suas necessidades e
sobrevivéncia. Nesse sentido,
pode-se dizer gue eram
construcdes imaginarias em
busca de solucdes praticas.
Tomando por base a hipotese
da Magia Simpatica ou
Propiciatoria, as representacoes
de animais realizadas pelos
primeiros seres humanos
visavam a conquista dos
mesmos, uma maneira
subjetiva, subliminar, simbdlica
de propiciar a caca, ludico nao?

Esse componente magico nao foi
dado pela l6gica, mas pela
Imaginacao e foi o inicio do
Imaginario. Imaginario aqui se
refere a capacidade humana de
construir simulacros da realidade
gue, nem sempre, correspondem
a realidade visivel em sua
plenitude, mas podem fazer
referéncia ao que conhece e com
0 que vive. Neste sentido séo
Impregnadas de valores
simbdlicos derivados de crencas e
mitos construidos para explicar ou
conhecer o mundo dentro das
culturas que as criaram. Por isso,
muitas das imagens nao
correspondem ao que se Vé, mas
ao gque se concebe naquele
contexto.
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Se as imagens podem atuar tanto
na reproducéo do visivel quanto na
iInvencao do visivel, como confiar
nelas? Bem, nesse caso, depende
da funcéo que a imagem atende ou
assume num dado contexto.
Durante muito tempo as imagens
produzidas pela mao humana
foram os unicos referenciais
disponiveis para entender os
acontecimentos ou circunstancias,
portanto, era comum que 0S
detentores do poder recorressem a
elas para configurar e consolidar
seu poder diante do seu povo. Para
Isto faziam erigir palacios, templos,
tumulos e monumentos
ornamentados em homenagem aos
deuses e a eles mesmos. Um
sistema de comunicacao
unidirecional.

N&o se pode esquecer que as
Imagens artisticas cumprem funcoes
esteticas, conceituais e propositivas,
de acordo com seu momento
historico e contexto cultural. E
possivel dizer o mesmo de uma
Imagem que busca informar,
documentar, narrar alguma coisa.
Ela também esta relacionada ao seu
ambiente e as funcbes pragmaticas
para as quais foi construida a
diferenca é que nao € elaborada
com intencoes estéticas e sim
iInformativas. Ser Arte ou ndo € uma
designacao natural, mas cultural. Na
pré-histdria, por exemplo, ndo havia
a ideia de Arte. Quando tais imagens
foram descobertas, no seculo XIX,
optou-se por chama-las ou atribuir-
lhes o conceito de Arte.



De qualguer modo uma imagem é um
produto criado, inventado, simulado,
portanto, artificial. Nao existem imagens
naturais, ou seja, a natureza nao produz
imagens, quem as cria € 0 ser humano.
Embora uma imagem possa mostrar
uma paisagem, uma figura, uma cena,
nao é a paisagem, nem a figura, nem a
cena é uma interpretacao visual e
representacao daquilo gue se vé
segundo o olhar de quem vé. Mesmo
depois da invencéao de aparelhos
capazes de transformar a luz do meio
ambiente em imagens, nem assim,
pode-se dizer que uma imagem &
natural. No entanto uma imagem pode
ser naturalista quando procura
reproduzir a aparéncia e os efeitos da
natureza. Pode ser chamada de realista
guando impacta a visualidade com
detalhes semelhantes e precisos do
contexto, mas nao é natural.

Até aqui o foco foi a imagem, a
partir daqui a ideia € delimitar a
guestao em torno das imagens
Imaginadas, ou seja, aguelas que
extrapolam o senso de realidade
por meio da “imaginacao” e se
tornam fantasias, invencoes ou
reinventam e ressignificam a
compreensao que se tem do
mundo natural como se parece a
VISA0 nua e crua, as imagens
transcendentais ou simbodlicas
como chama Didi-Huberman. A
diversidade do Imaginario
construido pela humanidade é
Imensa e falar de tudo é
iImpossivel, especialmente em
textos curtos como este. Entao
apenas algumas imagens vao ser
destacadas como Imagens
Imaginarias.
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Pode-se introduzir a ideia das
Imagens Imaginarias a partir de
uma que foi encontrada na
caverna de Trois Freres, na
Franca, portanto produzida a
mais de 30.000 anos. Logo que
se tornou publica, suscitou varias
hipoteses: uma era considerar a
representacao de um animal, um
gamo, por exemplo. Outra seria a
de um ser humano vestindo a
pele de um gamo. Essa parece
ter sido a mais aceita e assim
passou a ser entendida como a
representacao de um Xama ou
Feiticeiro ou Mago ou ainda de
um cacador gue vestia a pele do
animal para enganar e atrair 0s
outros... Enfim imaginar nao
custa nada.
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A interpretacao corrente que
se fez dessa imagem é essa.
Agui se evidencia a presenca
de um homem que “imita” ou
“representa” o animal numa
postura semiereta do qual se
V€ as pernas, pes e maos.
Pode-se partir para uma
terceira hipotese: a de que é
uma “imagem imaginada” por
alguém gue criou uma
entidade sobrenatural meio
humana meio animal: antropo
zoomorfica. Isto néo é
Impossivel pois muitas
civilizacOes da antiguidade
recorreram a este processo
para criar seus deuses,
divindades e cultos, o antigo
Egito € um exemplo disto.
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Nao ha duvida que é possivel criar
Imagens imaginarias com o maior
desembaraco possivel. Muitos dos
deuses e divindades egipcias
apresentam imagens antropo
zoomorficas na sua mitologia. Sabe-
se que as Mitologias sao
desenvolvidas para estabelecer,
unificar e manter o poder ou um
grupo social. (imagick.com.br)

Obviamente que personagens como Horus,
Set, Thoth, Sobek, Anubis, entre outros, séo
figuras miticas e que nunca existiu alguéem
gue tivesse corpo humano e cabeca de
animal. Pode-se especular se os sacerdotes
se travestiam de animais para os cultos. A
guestao € gue tais personagens foram criadas
a partir da imaginacao coletiva ou de alguém.
Entre todas as mumias exumadas do antigo
Egito, nenhuma delas possuia anatomia
antropo zoomorfica, logo, é pura imaginacao.
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http://www.imagick.com.br/?p=3113

Se muitas imagens foram
simplesmente inventadas,
criadas pela imaginacao
humana, nao correspondem ao
gue existe no mundo natural, sO
existem no Imaginario de cada
povo ou civilizacao, portanto,
nao fazem parte da realidade
fisica do mundo em que
viviam...

E de se supor que essa
liberdade criativa sempre esteve
ao lado do ser humano, desde
priscas eras, sendo assim,
Inventar imagens e fantasias
Nnao € uma prerrogativa
contemporanea, mas sim uma
conduta recorrente da
humanidade. Inventar e ilustrar
histOrias € sua sina.

Era comum que as civilizacOes da
antiguidade recorressem ao
zoomorfismo para dar asas a
iImaginacéao. Ao criar divindades com
aparéncia de animais se apropriavam
de suas qualidades. Era um modo de
homenagea-las e respeita-las mas
também um modo de revelar a
fertilidade de sua imaginacao. O
periodo Medieval também reforca essa
ideia: O Bestiario de Arbedeen, na
Alemanha, conserva varias figuras
miticas ou inventadas como o Monocero
e 0 Fauno que se parece com aquela
primeira imagem pré-historica:

12



As imagens que ocupavam 0 exterior das

catedrails goticas tambéem sao um universo

mitico a parte, gargulas, demonios e

%wmeras aparecem na Catedral de Notre
ame em Paris.

Impor o medo como uma estratégia de
dominacao sempre foi um recurso eficiente
para controlar os anseios populares.
Aqueles que tém menos informacéo,
conhecimento e educacéo sao as vitimas
K)/lreferenc;lals da manipulacéo pelo poder.
as as bestas também podem ser um
recurso_para espantar o mal e deixa-lo fora
do ambiente divino. Imaginacao nao falta.




Depois da Idade Média, universo
dos mitos e monstros parece ter
diminuido e a Idade Moderna
passou a dar maio credito as
ciéncias, assim diminuiu o
misticismo e a monstruosidade.
Mesmo assim, alguns religiosos
ainda recorriam a aquela
estratégia para convencer os
(in)fiéis de que o perigo rondava a
humanidade com suas garras
afiadas. Manté-los sob o dominio
da fé (ou do medo), na crenca em
valores miticos apelando para
imagens simbolicas sempre foi
um bom negocio. Embora os
artistas mais conhecidos,
comemorados e aceitos pelas
elites dominantes mantivessem
uma etica formal mais austera e
sofisticada, nao se pode dizer o
mesmo de alguns artistas que
rompiam esta postura.

Um dos artistas mais
Imaginativos que surgiram neste
periodo foi Jeroen van Aken,
conhecido como Hieronymus
Bosch que viveu na Holanda
entre 1450-1516. Seus trabalhos
recorrem a um imaginario proprio,
em geral referenciados ao
pecado e as tentacdes
mundanas. Figuras simbadlicas
sao seu universo ilustrativo, dao
conta de varias “teses” que
partem do pecado original,
passam pelas vicissitudes do
mundo e chegam ao paraiso (ou
ao inferno), Suas obras sao
originais, criativas, imaginativas e
m “prato cheio” para os
estudiosos do obscurantismo...
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A tentacao de Santo Antdo, um triptico produzido entre 1495-1515.

Observem barcos/passaros voando, peixes/barco navegando. Animais, pessoas e figuras
antropo zoomorficas espalhadas por todos os lados.

A quebra da l6gica representativa de proporcdes, dimensdes perspectiva e cenarios.

Se nao for o fim dos tempos, é fantasia ou como ele imaginava o fim dos tempos...
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O jardim das delicias, 1480-1505. Fala dos prazeres da carne e sua relagao com
0 pecado. A profusao de formas, figuras e cenarios que se superpdem causam
uma certa vertigem no espectador O imaginario € riquissimo e confronta o
pensamento religioso pelas cenas explicitas nos jardins terrenos.
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A imagem a esquerda acima € uma reproducédo em detalhe de parte do
painel da direita do Jardim das Delicias. A direita acima, um desenho
realizado como estudo para esta obra, usado na capa desta edicao.
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Ao contrario da figuracao
medieval, Bosch recorre aos
dominios téecnicos para a
construcao de imagens e usa
efeitos de luz e projecéo. Ao
fazer isto, as Imagens se
tornam mais naturalistas ou
realistas e tendem a
convencer quem as Vvé de gue
Sa0 possiveis, ou uma visao
“real” do mundo pecaminoso,
portanto, cria representacdes
llusionistas. O efeito de
realidade, de mundo natural &
capaz de enganar a vistae o
observador, mesmo sendo
algo inventado pelas
habilidades humanas

Embora a l6gica ilusionista tenha
atingido um alto grau de
perfectibilidade no Renascimento,
sendo aceita e desejada pela
burguesia dominante, nem sempre
atendia a vontade do artista. O
trabalho dos artistas era
subvencionado por
comissionamentos, ou seja, por
encomendas, logo, o que faziam
seguiam os modelos e interesses
do grupo dominante e nao seus
proprios interesses, neste sentido,
guando alguem como Bosch usa o
suporte de financiamento burgués e
confronta o pensamento e o lugar
comum deste grupo € algo digno de
respeito, neste caso a fuga da
realidade se torna um manifesto
contra o status quo.
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Para manter a imaginacao
criativa em alta, vale dar um
salto para o século XVl e
encontrar Giuseppe Arcimboldo
gue viveu em Milao entre 1526-
93.

Um dos pintores mais criativos
de seu tempo. Fugia
completamente ao contexto
pictorico representado por seus
contemporaneos.

Seguia um imaginario proprio
construido por meio da
criatividade e invencao.

Seus “supostos” retratos, nao
retratavam mas imaginavam
muito mais do que os olhos
podiam ver.

Gy LAANGHE -2 RN A \‘k’.‘ L - N\E e i
Vertumnus, 1591. Retrato do Imperador
Rodolfo Il, realizado por meio da figuracao
de legumes, frutas e verduras.
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Aqui, mais dois “Retratos” realizados por Arcimboldo: a esquerda o
cozinheiro e a direita o verdureiro. Pensando bem, onde estao eles? Se o
gue vemos é uma travessa com assados e uma bacia com legumes? A

“magica” para encontrar os retratados € virar as telas de cabeca para baixo. 20
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Ao virar as telas de cabeca para baixo, encontramos os personagens. De fato,
€ muito interessante o recurso técnico e ilusionista usado por ele para criar
esse efeito surpresa. Muito criativo, muito fantasioso e... muito imaginativo.
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Pode-se dizer que artistas como
Bosch e Arcimboldo estavam muito
além de seu tempo. Um dos
movimentos Modernos que se dispos
a trabalhar com o inusitado, a
fantasia, a invencao e o sonho so
surgiu do seculo XX, em 1924, a
partir do Manifesto Surrealista de
André Breton. A busca do
Surrealismo percorre o subjetivismo,
0 irreal, inconsciente, onirico,
Inusitado e estranho. Dispensa o
mundo como & visto e cria situacoes
e circunstancias irreais,
assemelhadas aos sonhos e as
fantasias mais esdruxulas. Varios
artistas participaram desse
movimento, mas destaco dois que
considero representativos. René
Magritte (1898-1967) e Salvador Dali
(1904-1999).

Magritte, O terapeuta, 1941.

22



Magritte, O filho do Homem, 1964

Magritte, Decalcomania, 1966.
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Dali, A persisténcia da Memoria, 1931
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Dali, Prenuncio de
Guerra Civil, 1936.
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Os Surrealistas levaram a
Imaginacao a um outro nivel.
Imagens criadas a partir de uma
visao particular e intima,
Impossiveis de ver no mundo,
mas tipicas da imaginacao
criadora que amparoua
humanidade desde 0s primeiros
tempos.

Embora os referenciais visuais
mantivessem uma relacao de
proximidade e semelhanca as
coisas do mundo elas sao
ressignificadas em novas
SI'[U&%OGS e circunstancias que
as colocavam insolitamente em
“estado de sonho”.

Fantasia e criatividade se _
mesclavam para criar ilusao de
coisas passiveis de existir,
guem sabe, em realidades
paralelas, mas nunca no mundo
natural.

Olhando para tras, criar imagens

sempre foi uma vocacao humana.

Em alguns momentos o que
Importava era o que se via, em
outros, 0 que se imaginava.

De um modo ou de outro, 0
imaginario construido pelas
diferentes culturas é rico e
diverso. Nao ha padrdes ou
permanéncia. Nada dura para
sempre, tudo esta em constante
mudanca e, a Arte, como prodiga
em imagens, se beneficia disso.

Um dos lugares mais favoravel
para cria-las €, sem duvida, a
Arte. Imagens criadas com fins
Informativos, documentais se

esgotam, mas as da Arte nunca...
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Maurits Cornelis Escher (1898-
1972), holandés, foi mais um

artista “fora da caixa” que busca

0 impossivel na imaginacéao.

Independente de escolas ou
movimento, sua producao é
extremamente personalizada.
Revela uma alta carga de
subjetividade e inventividade.
Suas imagens ora parecem
sonho, ora delirio, mas séo
altamente criativas e
paradoxais.Cria 0 que
normalmente se chama de
“llusao de dtica”, mas ele nao
cabe nesse conceito, vali muito
aléem dele, € uma quebra na
l0gica representativa apesar de
usa-la para subverte-la.

Queda d"Agua.
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Voltando a ideia inicial:

“Imagem é uma configuracao
visual geradora de sentido”

Qualquer imagem, seja ela um
simples traco numa superficie
ou a reproducao de uma
paisagem tomada com todos 0s
detalhes do meio ambiente,
ambas sao testemunho de um
olhar, de um querer, de um
pensar, de um fazer, de um
viver. A construcao do
conhecimento humano nao se
prende apenas aos fatos e
eventos capazes de serem
descritos em palavras ou em
numeros, mas tambéem por meio
das imagens e elas podem ate
mesmo recriar a realidade.

Basta recordar como o ser
humano na pré-historia as usou
para transcender sua presenca
no mundo naguele periodo. Se
acreditarmos que as faziam com
fins rituais e magicos, foi essa
magia que o tirou do fundo das
cavernas e o colocou no
espaco. Se permanecesse
recolhido, escondido e
confinado ao fundo da caverna,
talvez nunca chegasse a Lua.

As imagens levaram o ser
humano a acreditar no ir além,
no sonhar e premeditar o
amanha na crenca da
sobrevivéncia para ver, de novo,
as imagens gue criara. Isto €,
Imaginatr...
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A mediacao simbdlica
construida por meio das
Imagens o manteve em
constante busca e, essa busca,
em constante transformacao.

Imaginar € o principio de tudo e
dar concretude ao imaginado é
a finalidade. Boa parte das
metas, planos, objetivos vém
da imaginacao, da capacidade
de prever, projetar, antecipar.

Talvez, nos primeiros
momentos da humanidade nao
houvesse ainda preparo para
projetar tdo longe, apenas um
dia por vez, mas foi assim que
muitos desafios foram
superados.

Refletir sobre Imagens
Imaginarias é também
estabelecer contato com a
esséncia humana, com sua
indole, seus desejos e vontades,
anselios e projetos.

O texto iniciou dizendo que a
Imagem tem dois caminhos: um
gue leva ao visivel, ao mundo
natural ou, como querem alguns,
ao real; outro leva diretamente a
idealizacao, a invencao, a
possibilidade de sonhar, esta
parece ser a melhor ocupacao ou
uso das imagens: inventar,
expandir a capacidade humana
de superar desafios, pois

Em Arte nada se perde, tudo se
cria e tudo se transforma.
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