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A composicao da pagina noticiosa nos jornais digitais:
o estado da questio’

Luciana Moherdadi

Resumo: Este artigo apresenta o estado da questdo da cigdpala pagina noticiosa no jornalismo
digital de 1991, quando Tim Bernes Lee anunciouoddwvide weh até os dias atuais. Para verificar
rupturas e descontinuidades nos projetos graficaslise tem como base fundamental das proposicdes
newsmakingGALTUNG e RUGE: 1965), o design informacional (RROWER, 2002, GARCIA, 1981,
2005, AMARAL, 2004) e os conceitos de remediacd®I(BER e GRUSIN: 2000) e teleacao
(MANOVICH: 2001).

Palavras-chave teoria do jornalismo, jornalismo digital e desigformacional

Apresentacao

Com o objetivo de verificar rupturas e descontiades no design grafico pensado
para a nova midia, faz-se necessaria uma reledarditeratura sobre 0s projetos
pensados para os jornais impressos (GARCIA, p 18&4 , HARROWER, 2002a, p.
4-6). A essa andlise, soma-se a pesquisa sobresentte das paginas dos sites
jornalistico de maior audiéncia, segundo dados do Ibope eRating entraram na
rede nos anos 1990 até os dias atu@$(Globo Noticias) Folha Online, Terra
Noticias Ultimo Segundpestadao.com.hrCNN, MSNBC,The New York Timeé&\BC
News CBS Washington Post.e Monde Le Figarg La Repubblica Corriere Dela
Sera El Pais El Mundg BBC Newse Guardian Unlimitec® A proposta é categorizar
critérios, cruzar procedimentos adotados e prokiearea composi¢do on-line.

O conceito de nova midia surge a partir da cayéreria entre formas culturais
contemporaneas (interfaces digitais, hipertextases de dados) e modelos anteriores,

como o cinema, de acordo com Lev Manovich. O pesgior russo considera como

1 O presente trabalho foi realizado com o apoio @i WYwww.uol.com.br), através do Programa UOL
Bolsa Pesquisa, processo nimero 20080102180000.

2 Jornalista e mestre pela Facom/UFBA. Bolsista dOLUrealiza doutorado na PUC/SP, em
Comunicacao e Semiética. Fez parte da equipe due @iG, é autora do primeiro manual de jornalismo
digital do Pais e integra os grupos netart (PUCGER)L (UFBA) e Redpajd (Casper Libero/SP) .
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forma cultural modalidades tecnoldgicas pelas qpade haver uma relagdo homem-
conteudo:
Toda midia existente € traduzida para dados nuo®racessivel pelo
computador. Os resultados, graficos, imagens emmaso, sons, formas,
espacos e textos tornam-se computaveis, isto élesmente pecas de

dados de computador. Em resumo: a midia torna-sea nmidia
(MANOVICH, 2001a, p.25).

Para Manovich, a nova midia ndo pode ser entendidauma logica de
transposicao de uma forma cultural existente, osemdido da metafora (MC ADAMS,
1995a) - projetar um novo modelo remetendo-o0 a toedanteriores. Pelo contrario,
deve operar no sentido de migracéo ou de deslocanwemo forma de ampliacdo dos
atuais modelos narrativos. Nesse sentdognstrucdo de uma interface planejada para o
jornalismo é, na visdo de Silva Jr. (2001), comxtiada pela hipermidia, caracteristica da
midia digital. Desse modo, a questdo que Manovich coloca é antegwomo a
mudanca para narrativas baseadas em computadesc@e) redefine a natureza das
narrativas precedentes e que novas possibilidadesgem desse marco tecnolégico e
cultural? A essa questéo coloca-se a problematzdg@esign informacional.

Para responder a essas perguntas, faz-se neceaBaiizar dois conceitos
importantes: arquitetura da informacéo e interf&&eermo arquitetura da informacgao
ndo pode se limitar ao propésito de sua criagdaléd¢ada de 70, o arquiteto americano
Richard. Wirman propds o conceithOPEZ, GAGO, PEREIRA, 2003). Com
ilustracdes, detalhes, categorias e programas m@utador utilizados, criou mapas e
caminhos para que os leitores pudessem constitancupos de acesso ao
conhecimento. Naquele momento, a arquitetura danrdcdo passaria a constituir a
ciéncia do design da informada®ois, o arquiteto da informac&o, na visdo de Véirm
trata da visualizacdo de fluxos informacionais, @esigner integra o final do processo
produtivo. E o profissional inserido na concepcams dprincipios sistematicos,
estruturais e organizacionais para fazer algo funasi — a estrutura elaborada de um
artefato, idéia ou politica que se evidencia pongela. (WURMAN, 1996, p. 16).

No Brasil, o conceito foi adotado pela primeira peta pesquisadora da Escola
de Comunicacédo e Artes da Universidade de Sao RR@A/USP), Elizabeth Saad
Cérrea. Também foi sistematizado por Schwingel 22(ara designar o profissional
que planeja o fluxo informacional no ciberespacopdz, Gago, Pereira (2003) e

Machado (2004) propdem um alargamento do conamtwretudo apds a atualizacao de
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Rosenfeld e Morville (1998) paraweh Para eles, arquitetura da informacdo seria
entendida da seguinte forma: 1) sistema de origatag busca (1962); 2) orientacao na
busca e recuperacate informacdo(1990) ; e 3) roteiro para criacdo de narrativas
multimidias (2000).

Outras propostas surgem no bojo de Machado, L&pago e Pereira: Oliveira
(2005) trabalha com o termo no desenvolvimentoisteraas de publicacéo e Teixeira
Jr. (2003) desenvolvimento de software e procesgwatlucdo em midias digitais.

No caso da interface, o conceito se confunde h&aeqdaas décadas com o de
superficie no jornalismo digital. O termorséere a softwares que dao forma a interacéao
entre usuario e computador. A interface atua coma aspécie de tradutor, mediando
entre as duas partes, tornando uma sensivel partra Essa mediacdo se torna
necessaria porque a logica do pensamento humandé sgor meio de palavras,
conceitos, imagens, sons e associacdes, sendbabfigpreender a linguagem de sinais
e simbolos numéricos usada pelo computgd@HNSON, 2001a, p. 17).

Comparado aos jornais impressogrojeto do jornal digital (grafico e editorial)
passa pelo mesmo entendimento da superficie analdgbrowser simula o papel, com
hierarquia, diagramacdo em colunas (NELSON, 20GEa), critério de composi¢cao ou
valor-noticia de composicdo (GALTUNG E RUGE, 1965#&) concepcdo no
ciberjornalismo tem de levar em conta as caratiteass especificas da nova midia
(SALAVERRIA e NOCI, 2006a; MC ADAMS, 2005b; MURRAY,2003a;
MANOVICH, 2001b; BARDOEL e DEUZE 2000a; MACHADO, 20; PALACIOS
1999a; ARMANANZAS, 1996a; LANDOW, 1995) e das mlitradicionais. Esse
trabalho resultaria no que Manovich chama de dasleato ou migragéo, considerando
a remediacdo (BOLTER e GRUSIN, 2000a) ou a recardigho dos formatos
existentes (BASTOS, 2000; BEILGUELMAN, 2003).

Tendo como base tedrica fundamentalnewsmaking(TRAQUINA 2005;
WOLF, 1995; TUCHMAN, 1978) e as tipologias do desmyafico pensadas para ao
jornal impresso, € possivel fazer um estudo dosesieos fundamentais de composicao
e amplia-los para as caracteristicas do jornalishgital, como hipertextualidade,
multimidialidade e memodria (BARDOEL e DEUZE, 2000BALACIOS, 1999b), e
também para as caracteristicas potencializadaswela nos sites jornalisticos:

instantaneidade, interatividade, personalizacd®rséo e dinamismo (MACHADO,
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1997; PALACIOS, 1999c; BARDOEL e DEUZE; 2000c; PANIK, 2000a;
MURRAY, 2003b; SALAVERIA e NOCI, 2006b.).

Nesse sentido, este texto tem como objetivo refledbre os critérios de
composicdo das paginas dos produtos jornalistic@slas especificamente para o

ciberespaco e contribuir para o estudo do campo.

1. Os limites do jornalismo digital

Qualquer projeto grafico de um jornal passa pedmgjamento editorial e pela
definicho de publico (AMARAL, 2004a). Pois a comigds das paginas (capas,
internas e especiais) € criada a partir das tedog®rnalismo — géneros e critérios e
noticiabilidade, entre outros. No caso do jornatistradicional, em uma pagina em
branco, diagramada em colunas (que vao de 3 aol2juilibrio (BRINGHURST,
2005a, p. 71) se da entre quatro principais elepsdmsicos que devem ser levados em
conta no desenho desse quebra-cabeca: manchetts {fonanho e espaco ocupado),
texto (tamanho e importancia) fotos e legendasrdangactar o contetudo apresentado,
conforme explica o jornalista e designer Tim HaeowmThe Newspaper Designer’s
Hanbook de 2002:

Newspaper pages are like puzzles - puzzles cariittagiether in a number
of different ways. Though pages may seem complicatefirst, you’ll find
only four basic elements — four kinds of puzzlescps — are essential. And
because these four elements get used and over, #ygayroccupy 90% of all

editorial turf. Once you master these four basidding blocks, you've
mastered page design. (HARROWER, 2002b, p. 22).

A composicdo da pagina nos jornais digitais naerdifmuito desse esboco
apresentado por Harrower. Em uma superficie emcbram contetdo é elaborado a
partir de manchetes, hipertexto, multimidia e leigsn tendo em mente o leitor
browsel', definido por Mario Garcia (2006) para a midialiceonal como o leitor que
navega entre as paginas analdgicas. No casowep caracteristicas como
hipertextualidade, multimidialidade, memodria, iatéridade, personalizacéo,
instantaneidade e dinamismo complementam os it@sisds de construcao, e o link é
usado como ump line(remissdo) nas capas e nas internas.

E sabido que o jornalismo produzido no ciberespagou cinco
impactos (PAVLICK, 2000b) nos grupos de comunicadjgsobre como os jornalistas

fazem seu trabalho; 2) sobre o conteudo notici@3aas redacdes e nas estruturas
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industriais; 4) na relacéo entre as organizacOesotieias e seus publicos e 5) sobre a
ética. Entretanto, é preciso ponderar as questfesentes ao design informacional.
Nesse sentido, conforme observa Schwingel (20G8)resprocessos produtivos, a
analise do projeto grafico on-line torna inadequadalassificacdo das fases do
ciberjornalismo propostas até agora (PAVLICK, 2008t VA JR 2000, BARBOSA
2001; 2002, MIELNICZUK 2003, SAAD, 2003, BOCZKOWSK2004, CABRERA,
2004, MACHADO, 2004a): a) transposicdo dos veiculopressos; b) metafora do
impresso e criacdo de produtos especificos pamsela c) criacdo de produtos
exclusivos para avely jornalismo de portal, participacdo do usuariopnaducédo de
conteudo e d) narrativa baseada em bancos de dados.

A tabela a seguir explica o apagamento das fasegesign informacional. A
partir das tipologias criadas por Tim Harrower érhe newspapers designer’'s
handbook de 2002, sdo categorizadas as continuidades signdamformacional dos
jornais G1(Globo Noticias) Folha Online, Terra Noticias Ultimo Segundp
estadao.com.hrCNN, MSNBC,The New York Time®ABC News CBS Washington
PostLe Monde Le Figarag La RepubblicaCorriere Dela Sera El Pais El Mundq
BBC News Guardian Unlimitedem relac&o ao jornal impredso

O que muda € a incorporacdo de novos elementositspe do ambiente. Os
contetdos sdo divididos por editorias, mesmo maglanidia analogica, e ndo ha
nameros de chamadas definidas para as capas, menfeostra o quadro a seguir.

1.1. Quadro de tipologias

impresso digital
elementos basicos manchete manchete
do design grafico
texto chamadas
foto hipertexto
legenda multimidia
interagdo
manchete estatica, manchete | dinamica,
definida por definida por
tipologia, tipologia,
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Pet
em Jornalismo

formato,
tamanho e
espago, pode
ser
centralizada e
alinhada a
esquerda ou a
direita

formato,
tamanho e
espago, pode
ser
centralizada e
alinhada a
esquerda ou a
direita

textos com
texto informagéo e hipertexto links, que
reportagem levam a
sdo divididos contetido
em principa| e relacionado
retrancas; (texto,
outros multimidia e
géneros, como base de
artigo e dados); a
entrevista sdo paginagao
editados segue a
conforme estrutura da
padroes pagina
estabelecidos Impressa,
pelo formato superficie,
da péagina diagrama e
impressa, colunas;
diagramas e re!'n.lssao para
colunas, midias
remissdo para relacionadas
o on-line ao jornal
digital, como
radio, tevé ou
jornal e
revista
impressos
fotos estaticas, multimidia dindmicas,
complementa audio, video e
m o texto; sdo imagem sao
editadas em usados como
trés cortes: manchetes,
horizontal, submanchetes
vertical e , ilustragdo de
quadrada; textos, galeria

também sdo
destacadas na
capa ou nas
internas pelo
impacto
noticioso; as
fotos sdo
divididas em
abertas e
fechadas;

de imagens,
slide shows e
pacotes
multimidia,
em geral. ndo
ha padrdo de
edicdo
definido, em
geral, as fotos
destacadas na
capa de um
portal ou site
noticioso nao
estdo
relacionadas a
manchete ou
submanchete;
outra questdo
se refere ao
tamanho;
com o
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aumento do
uso de banda
larga, as
imagens
aumentaram
de tamanho,
e a publicagdo
privilegia
fotos
fechadas, com
destaque ao

objeto em
relacdo ao
todo
legendas usadas para chamadas uso de
descrever a chamadas
imagem, fato para destacar
e multimidia e
personagens; hipertexto;
sao publicadas sao
de trés publicadas
formas: geralmente
abaixo da abaixo das
imagem, na imagens
lateral e entre
duas fotos
pagina/formato | tabldide, horizontal,
standard, vertical (com
templates o scroll, as
diferenciados paginas tém
formato
semelhante
ao standard)
um ou dois
templates
interagdo | icones para:
impressao,
aumentar ou
diminuir
fontes; e-
mail;
comentario;
votacao,

compartilhar,
corrigir erros,
sugerir
pautas;
enviar
conteldo em
texto, audio
ou video,
busca textual
e miltimidia,
audiéncia
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diagrama entre trés e trés colunas
sete colunas em diante;
hierarquia hierarquia
paginagao na paginagao na
superficie, superficie
tamanho e tamanho e
formato formato
elementos de elementos de
composigdo composigdo
links
elementos elementos
das internas das internas
e especiais e especiais
elementos da capa cabecalho cabecalho banners cabecalho
chamadas manchete (chamadas chapéu
para matérias submanchete para conteldo | manchete
especiais resumo do especial) submanchete
marca do texto marca do resumo do
jornal foto jornal digital hipertexto
infografico legenda e (no geral, (olho), links
destaque crédito de foto | assemelha-se | multimidia
especial para assinatura de a versao legenda e
contetdos texto impressa) crédito de
impactantes remissdo a graficos multimidia
remissdo continuagao animados assinatura de
legendas da matéria em | multimidia texto; selos,
manchetes outra pagina legenda e boxe, quadro
submanchete remissdo a crédito de chapéu,
credito do conteudo multimidia infograficos
repérter disponivel na cabecalhos animados
resumo do versdo on-line | destaque remissdo a
texto selos, boxe, especial para conteudo
conteudo quadro, conteudos disponivel na
relacionado chapéu manchetes midia
fotos infograficos resumo do tradicional
pequenas, anuncios texto (radio, tevé ou
geralmente promogoes submanchetes | papel)
com o rosto chapéu conteudo
do chamadas relacionado
personagem remissao menu,
da matéria em icones para anuncios
destaque complementar | promogdes,
capitular as chamadas links
selo que links, texto, patrocinados,
destaca conteudo interacdo
coberturas relacionado area de login
especiais Ultimas busca, botdes
indice noticias de navegagao
cabecalho remissao para | menu,
olho (para midias audiéncia on-
destacar relacionadas line, e-
ndmeros) ao jornal commerce,
espagamento digital, como informacgoes
entre as radio, tevé ou | sobre
colunas jornal e copyrigth,
selo revista expediente
manchete de impressos
pagina animagao
crédito da foto grafica
box, fio, multimidia
silhueta (em fotos
foto) pequenas,

geralmente
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com o rosto
do
personagem
da matéria
em destaque
interacdo,
area de login
busca, botdes
de
navegacao,
menu,
audiéncia on-
line, anuncio
links
patrocinados,
promogoes, e-

commerce,
informagdes
sobre
copyrigth,
expediente
manchete/funcdes | indica manchete tem | indica
contetdo que ser: facil contetdo
prioriza de entender; prioriza as
grandes escrita no noticias mais
noticias, leva tempo importantes
o leitor para presente e na da hora, leva
dentro do voz ativa; o leitor para
texto, é deve-se evitar | dentro do
ancora da negativas texto, é
matéria, ajuda ancora da
o design a matéria,
organizar a ajuda o
pagina design a
organizar a
pagina
elementos do texto | tipologia, tipologia,
na capa tamanho tamanho
espagamento espagamento

e formato na
pagina

e formato na
pagina

tipologias

de modo
geral, com
serifa nos
textos; nos
selos ou
destaques,
sao usadas
letras sem
serifa, varios
tipos de letras
(utopia,
futura, agate)
italico, texto
justificado

de modo,
geral, sem
serifa (facilita
a leitura), um
ou dois tipos,
italico,
negrito, ndo é
justificada
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negrito

processo produtivo

escrever e

escrever,

editar texto editar e
produzir fotos publicar texto
pensar a produzir
paginagdo multimidia

criar
ilustracdes e

(3udio, video,
foto,

graficos, nota animacoes,

do editor infograficos)
fazer
cobertura ao
vivo

Se pensarmos em termos de composicao, essas @degpmisturam entre as
chamadas fases, pois meeb repetem-se as convencbes estabelecidas na midia
tradicional (NELSON, 2001b). Na realidade, as pe#isociais na rede restringem a
producdo a superficie da tela, transformando o gslee em um paginador
(BEIGUELMAN, 2003, p. 37, 67). O principio da renmgho, segundo o qual uma
midia representa a outra (BOLTER e GRUSIN, 2008pbaga a classificacdo das fases

ou etapas de evolucéetabelecidas, uma vez que é preciso tratar oligmuadigital no jogo

de sua instancia, conforme afirma Foucault:

(..) E preciso mostrar que as forma prévias detimadades ndo se
justificam por si mesmas, que séo sempre o efeitonda construgdo cujas
regras devem ser conhecidas e cujas justificatieasm ser controladas. E
preciso apontar as condicbes de legitimidade d@ssede categorizacao.
Seria bem possivel, por exemplo, que as noc¢Gesinflei€éncia” ou de
“evolucdo” originassem uma critica que as colocasper um tempo mais
ou menos longo — fora de uso. (FOUCAULT, 2007a8p.2

2. Conveniéncias e semelhancas

O resultado do quadro destacado no topico antsrgmifica que em vez de
rupturas ou descontinuidadess projetos gréficos no ciberespaco seguem addaiac
metafora, ou da semelhanca, que até o final dolsddi desempenhou um papel
construtor no saber da cultura ocidental e condazexegese e a interpretacdo dos
textos. A representacdo se dava por repeticdo (FQUT, 2007b, p.23.). Por isso,
ndo seria exagero substituir a idéia de remedi@&0.TER e GRUSIN, 2000c) ou
mesmo a de transcodifical®MANOVICH, 2001c) por conveniéncia, uma das nocoes
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de semelhanca definidas por Foucault &mpalavras e as coisade 2007. Pois, na
realidade, quando h& a remediacdo (a representd&Edmm meio em outro) ou a
transcodificacao (traduzir uma forma cultural enr@fiormato), notadamente percebe-
se que os modelos “tocam-se nas bordas, e a edttdende uma designa o comeco da

outra™

(...) A conveniéncia. Na verdade, por esta pal@@designada com mais
forca a vizinhanca dos lugares que a similitude. &mvenientes as coisas
que, aproximando-se umas das outras, vém a se elhmgartocam-se nas
bordas, suas franjas se misturanextremidade de uma designa o comeco
da outra. Desse modo, comunica-se 0 movimento, cioam-se as
influéncias e as paixdes, e também as propriedddessorte que, nessa
articulagéo das coisas, aparece uma semelhancta, Digsde que se tenta
destrincha-la: semelhanca do lugar, do local ond&tareza colocou as duas
coisas, similitude, pois, de propriedades, poisenesntinente natural que é
0 mundo, a vizinhanca ndo é uma relagcao exterite exs coisas, mas o
signo de um parentesco ao menos obscuro. (FOUCARQGO7c, p, 24).

De todo modo, anterneté muito mais que uma plataforma de distribuicdo de
contetidos (ECHEVERRIA, 1999; WOLTON, 2004). Porojs€ possivel pensar
produtos especificos sem remissdo exclusiva ao l.papbviamente que ha
constrangimentos econdmicos e de infra-estrutuea djficultam o planejamento de
contetidd’, mas mesmo considerando as reconfigurdtdéspossivel planejar tendo
em vista as caracteristicas da nova midia e a pertima ampla revisdo no conceito de
interface. Uma das alternativas € aplicar as catsgdes de Manovich (2001a) a
cultura cibrida, pautada pela irtenexdao de redes e sistemas e off line

(BEILGUELMAN, 2008)*:

Criar para essas condi¢cdes implica, por isso, sggeas condi¢cbes de
legibilidade e as convencbes e formatos da comgdiicano ambito de
praticas culturais relacionadas a ubiquidade, alsauestionar se de fato
rumamos para a tdo alardeada convergéncia de midia®, ao contrario, o
gque se impBe € um cenario de leitura distribuida ie@imeras midias
(celulares, painéis eletrénicos, radios, entre asiitr respondendo as
demandas pontuais de um leitor em transito perntarger).

No entendimento de Manovich (2001b), a nova midieateriza-se por: 1)
Representacdo numérica (todos os objetos da nadia séo construidos em codigos
digitais); 2) Modularidade (a nova midia possui ugs&rutura modular, ou seja, pode
ser composta em moédulos; 3) Automacdo (a repregentaumeérica da midia e sua
estruturacdo modular permitem automatizar muitasrages envolvidas na criagéo,
manipulagcdo e acesso das midias); 4) Variabilidadebjetos da nova midia ndo sdo

algo fixo de uma vez para sempre, mas algo que podir em diferentes e
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potencialmente em infinitas versdes; a ordem demehtos é essencialmente variavel)
e 5) Transcodificacao (traduzir uma forma culteral outro formato).

O aspecto mais importante é o fato de a estruturaide digital seguir
convencles estabelecidas na organizacao de datosquputador (MANOVICH,
2001d, p. 45-70). Nesse sentido, o que o autor ahdenteleacdo € condicdo de
existéncia dessa nova forma cultural. Outra questéger considerada, tratada na
apresentacdo deste artigo, é a visdo de interfac® gescrever a relagdo homem-
computador-interface, denominada por Manovich derfiaces culturais, pois o0s
computadores apresentam e permitem a interacdodemims digitais que formatam
modalidades culturais. A nomenclatura tem origemanalise das formas culturais
existentes — palavra impressa e cinema, por exergple o pesquisador russo também
classifica como interfaces culturais, pois acredjtee contribuem para formar as
interfaces culturais.

A definicdo de interface - como relagdo homem-cdagr-interface - ja foi
amplamente discutida (LEMOS, 1997, HEAD, 1999, RA$K2000, JOHNSON,
2001b). No geral, a nogdo é compreendida comocplgaonecta 0 homem a maqdina
O The Internet Dictionarydiz que interface (owser interfacg € a parte de um
programa que interage entre um usuario e uma gabcaDu GUI:graphical user
interface a interface gréfica do usuéario que oferece unvagecao amigavel, baseada
em imagens. Para Alison J. Head (1999), significamarlo de comunicacdo com o
usuario por meio do design, formado por icones,usiemouse, teclado e outros
dispositivos interativos. Steven Johnson (2001,74Q0) completa: “Mais do que
ferramentas, estamos diante de aplicagbes quessmafam mais a um ambiente, um
espaco”.

Na contramdo das correntes que assumem o0 terseo interfacecomo
graphical user interface@GUIs), o pai do Macintosh (Apple), Jef Raskim@@0p. 2),
afirma que interface é qualquer modo como um usuéxecuta tarefas em um
dispositivo, e que faz com que ele responda. JaéAhdmos (1997) trabalha com a
idéia de manipulacédo direta (direct manipulatian),seja, a interface atua como um
mediador cognitivo, e essa mediacdo é criada poo me uma acao global com
multiplos agentes em uma manipulagéo direta danrdoao

A esses critérios conceituais, devem ser consideraal arquitetura da

informacé&o, ndo mais vista como sistema para @ndmiscas, mas como um roteiro
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para criacdo de narrativas multimidias (MACHADOQ20; SCHWINGEL, 2004), e
notadamente mewsmaking nas  visdes de (TUCHMAN, 1978), (GALTUNG E
RUGE, 1965b), (WOLF, 1995) e TRAQUINA, 2003) piipal fundamento para a
elaboracdo de elementos de composicdo especifa@s gs jornais digitais. Mark
Deuze propbe incluir na teoria do jornalismo teog@, mulmidialidade e
multiculturalismd'.

Os critérios de noticiabilidade séo valores quen@nam se um acontecimento
deve ser noticiad. Esse conceito pode ser ampliado para pensarpasitigio dos
elementos de composicdo das paginas de noticiaeinécapa, internas e especiais),
conforme sera discutido no préximo tépico. Poisepsdr entendido conforme Galtung
e Ruge (1965) o descrevemps* critérios de relevancia devem ser flexiveis,
relacionaveis e comparaveis; inclusivos ou exchsivfacilmente racionalizados,

orientados para a eficiéncia.”
3. O valor-noticia de composicao

Se analisarmos os 12 critérios de relevancia ptopogelos pesquisadores
americanos Galtung e Ruge, podemos amplia-los noit@ndo jornalismo digital:
freqUuéncia; importancia; clareza; significan@ansonancia; inesperado; continuidade;
composicao (equilibrio de conteudo); referencia agdes de elite; proeminéncia;
personalizacdo (em relacdo a pessoas envolvidasjegatividade. Frequéncia,
significancia, continuidade e inesperado, por exempeferem-se a instantaneidade,
investimento na noticia mais importante, o sendida@ontinuidade de uma informacgéo,
ou seja, um texto nweb é constituido ao longo do dia e fechado a noite r@o,
conforme a situacao) e a cobertura chamada agM@HERDAUI, 2007).

Reunidos, esses critérios poderiam resolvarr@eto grafico do jornalismo
digital, (hoje pautado pelo jornal impresso), tereln vista: teleacdo, remediacao,
tipologias estabelecidas para a midia analogi&RO, 2007; HARROWER, 2002c;
BRINGHURST, 2005b; AMARAL, 2004bGARCIA, 2005; NIELSEN, 2000; DE
PABLOS, 1999; CARSON, 1995 tipologias que surgiram com a plataformeh
Pois ndo seria exagero afirmar que a edicdo orflineiona no caos, nas palavras de
Gilles Lipovestky", ou seja, sem critérios definidos. Trata-se de temgativa démpor

sentido ao mundo por meio da tautologia. Em vea @xperiéncia de navegacao ser
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regida por cédigos ou convencdes, linguagens capdeereformular a percepcHp
restringe-se abruptamente a relagdes de contigélielagdmelhanca.

Com isso, esvazia-se a possibilidade uma ruptumdesaontinuidade. Dponto
de vista da alteridade, trata-se de um retroces#faral. Impasse entre conceitos
estabelecidos na nova midia, a formatacdo atualcoéeeguiu incorporar as licoes
dadas por René Magritte em sua famosa série deagudd cachimbos e sobre a qual
Michel Foucault’ dedicou um livro que poderia servir como basedigée on-line.

Nessa obra Foucault afirmou que a forma desenhadachimbo expulsa todo
texto explicativo ou designativo a ponto de o edit@ento do cachimbo ser tdo Obvio,
que seria ridiculo anunciatisto ndo € um cachimbo”. Essa idéia perpassa toda
producéo jornalistica naely do quadro a imagem, da imagem ao texto, do textoz,
uma espécie de dedo indicador geral aponta, méistiaassinala, impée um sistema de
reenvios, tenta estabilizar um espaco (ffico

O que esta em jogo € a revisdo dos critérios detatbes pelos grandes
conglomerados de midia quando experimentaram oesipaco como uma nova forma
cultural. Apesar do avanco da banda larga e dosnsas sofisticados que permitem
publicar multimidia, os projetos sdo desenvolvidosda a partir de duas vertentes:
hierarquia e papel (NELSON, 2001c).

4. Conclusodes

O resultado do quadro comparativo apresentado ineeipa parte deste artigo
comprova a tese do pai do hipertexto e vai aléncoatrario do on-line, no papel ha um
planejamento da capa e dos cadernos internos, uitibeq (BRINGHURST, 2005c).
A capa analogica atrai pela formda na web, a edicdo funciona na cultura do
excessd", ainda sem praticas totalmente definidas, mas quersa um retrocesso se
comparada a impressa.

A diferengca € que no jornalismo digital ainda n&ouma sistematizacado de
critérios de composicado. Os elementos basicos dmrdeverificados até agora sao:
manchete, chamadas, hipertexto, multimidia e ig&ra Nesse sentido, elaborar
critérios especificos para sites jornalisticos iogptepensar a natureza\dah pautada
pela hibridizacéo das midias e da cibridizacdoedpsaicos (on-line e off-lin&y'.

N&o se pode negar as mudancas que o jornalismtaldigpuxe as praticas

sociais estabelecid4s entretanto, é preciso levar em conta que maisuédncorporar
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um repertorio cultural existente, ha que se avara@abar com a estrutura em vigor
hoje, a de um mapa de navegacéo baseado em eifeorinologico¥. Também o
desenho da pagina deve marcar o caminho do ugBRINGHURST, 2005d, p. 179),
levando em conta seus interesses, conforme exXpdiskin (2000, p. 5):
Users do not care about is inside the box, lonthasbox does what they
need done. What processor was used, whether tlggapnaning language
was object oriented or multithreaded, or whethevas the proud possessor
of some other popular buzzword does not count. Wissrs want is

convenience and results. But all that they sebddriterface. As far as the
customer is concerned, the interface is the product

As férmulas apresentadas ao longo de mais de ucsaaéldo conta apenas dos
formatos narrativos e de proposicoes de desigeni@gdes no sentido de usabilidade,
diagramac&o, uso de cor, tipo de browser, configgirade pagina e conexb)
Harrower (2002, p. 233-238) divideaheklistde um projeto para web da seguinte
maneiralayout & design, user- friendliness e site managenfeara o autor americano,
o design basico dos templates deve considitagr(marca do jornal)indexegmenus),
headers(fontes das matérias e da capajlor (cor usada na paginajrids (mapas;
linhas coordenadas para incluir os elementos damaggtraffic flow (definir nimero
de paginas que o site tera; peso das paginasdivelda capa) e tempo dewnload

A solucédo esta na proposicdo de critérios de coiggmstendo em vista as
questdes de alteridade entre signos e significddgoabém o conteudo deve equilibrar e
contrastar com o formato geral da pagina, semragitgbviedades, nas palavras do
designer Robert Bringhurst. Isso poderia resolvgrrablema da semelhanca ou dos
signos de conveniéncia, conforme denomina Michelckolt™", cuja influéncia na
construcdo do saber ocidental desempenhou papgarhental até o século 16, quando
a representacdo se dava como repeticdo, e que pgevtletamente ser aplicada no
design informacional nos dias atuais e chegar gactha um formato (ainda que
remediado) que pudesse traduzir o entendimentmgiaalgem do espaco digital. Pois,
segundo Bringhurst (2005, p. 101), “a principald@o da tipografia (ndo a Unica) € a

comunicacao, e a maior ameaca a comunicac¢ao ndde¥enca, mas a semelhanca.”
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(como tevé e impresso), apresentam mesmo formaee@do préprio — agéncias de noticias + fotos +
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