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Esta sequéncia audiovisual foi

retirada do filme 2001: Uma
Odisseia no Espaco,
producao cinematografica de
ficcao cientifica dirigida por
Stanley Kubrick a partir do
texto de Arthur C. Clark em
1968. O tema principal € o

surgimento e desenvolvimento

humano. Mostra o inicio da
Era Paleolitica e destaca a
transformacao de materiais
em ferramentas, recurso que
deu ao ser humano a
possibilidade de se tornar

Discute o0 existencialismo,
tecnologia, inteligéncia
artificial e vida extraterrestre.
A producéao ¢ eficiente em
relatar, por meio de efeitos
especiais e com grande
realismo uma nova estética
gue investe imagem por meio
de efeitos visuais, reduz os
didlogos e amplia os efeitos
SONoros incidentais e
musicals alterando o uso das
técnicas narrativas
tradicionais do cinema,
ampliando o concelito de

agente ativo na natureza e na Audiovisual.

cultura.
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No curso de Audiovisual,
a disciplina de Historia da
Arte e responsavel por
abordar as manifestacoes
da Arte Visual que
ocorreram desde 0s
primeiros momentos da
humanidade ate os dias
atuais.

Para Isto segue o
percurso cronoldgico da
Arte Ocidental e suas
transformacoes estéticas.

O método adotado é o
EXpositivo com 0 apoio da
projecao de recursos visuais
complementados por textos
para o aprofundamento dos
conteudos trabalhados em
sala de aulas. Todo o
material utilizado em sala é
publicado na forma de
Objeto de Ensino no
Ambiente Virtual de
Aprendizagem:

ARTE VISUAL ENSINO.
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Acesso: www.artevisualensino.com.br
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Historia da Arte

Ambiente Virtu

O\Fimim s
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Todos os conteudos das

disciplinas que fazem
parte do Projeto
Pedagodgico do Curso
estao disponiveis na
pagina da UFMS. Os
conteudos desta
disciplina, em especial,
bem como sua
bibliografia, programa e
demais dados podem
ser acessados no
SICAD e sao aqul
apresantados:

EMENTA:

Estudo introdutorio da
teoria e da producao
artistica da pré-historia ao
Inicio da era crista, no
mundo ocidental e oriental;
da ldade Méedia ao século
XVII na Europa e na
Ameérica; nos seculos XVIII,
XIX e XX ho mundo
ocidental e oriental; sempre
em consonancia com 0sS
aspectos técnicos,
tecnoldgicos, politicos,
sOclo-econOmicos e
culturais.
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Surrealismo. [S.l.]: Labor do Brasill,
1976. 66 P.

Argan, Giulio Carlo; Fagiolo,
Maurizio. Guia de Historia da Arte.
2. Ed. Lisboa, Pt. Estampa, 1994.
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ODbjetivo:

Possibilitar aos
académicos 0 acesso a
Informacoes sobre a
Arte Visual e suas
relacoes com o contexto
do Audiovisual a partir
das relacOes de carater
estético, técnico e
social.
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Programa:

A) Introducao: Questoes
Teoricas sobre a Arte
Visual e sua Historia.

B) O surgimento da Arte
na Pre-Historia e seus
desdobramentos da
antiguidade até a
ldade Média.

C) A Arte no Periodo
Moderno.

D) Arte no século XIX e
0 surgimento das
tecnologias visuais

E) O seculo XX, a Arte
Visual e o
desenvolvimento das
tecnologias imagéticas.

F) Arte contemporanea e
0s desafios do século
XXI.
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APRESENTACAO
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O conhecimento sobre os
orimordios dos seres
numanos depende, em
parte, das pesquisas
arqueologicas gue, ao
recolherem vestigios dos
primeiros grupamentos
possibilitam inferir dados
e tentar compreender
COmo viviam e se
comportavam.

Tals pesquisas também
olham para as imagens
criadas por eles naquela
época.

Portanto, é possivel dizer
gue a Arte fol uma das
orimeiras manifestacoes
numanas e, por meio dela,
pode-se conhecer um
pouco mais do que fomos
OU SOMOS...

Por isso, esta disciplina
toma como ponto de
partida as ocorréncias
Imageéticas produzidas
naguela epoca e, a partir
delas, estender-nos pelo
percurso da Historia da
Arte até a atualidade.
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A caverna Bruniquel, localizada na Franca no vale de Aveyron contém as primeiras marcas

da presenca e intervencao espacial humana que consiste no corte e deslocamento de
estalagmites dispondo-as em formatos nao naturais, chamados de "spéléofacts”.
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Sala na caverna Bruniquel, com estruturas datadas de aproximadamente 176.500 anos.
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Imagem e Arte
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“Imagem é uma
configuracao visual
geradora de sentido”.

Toda configuracao visual é
Imagem mas nem toda
Imagem é Arte Visual.

Esta € uma guestao que

deve ser levada em conta

quando discutimos

g\utestoes da Imagem e da
rte.

A apreensao _
sensivel/perceptiva visual
da luminosidade depende
dos olhos mas também do
modo como organizamos
e compreendemoso
entorno tanto em relacao a
Luminosidade, quanto em
relacao a Espacialidade e
ao movimento,
Temporalidade.
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A capacidade perceptiva
humana conta com
sensores de qualidades
estésicas: sejam luminosas,
sonoras, tateis, olfativas ou
gustativas quando
consideramos 0S cinco
sentidos como a visao, a
audicao, o tato, o olfato e o
paladar.

No entanto, ha que se
considerar também que a
percepcao de movimento €
Importante e essencial para
compreensao do meio e das
coisas que o constituem.

Assim a visao, a audicao, o
tato, o olfato e o paladar
dependem dos 6rgaos dos
sentidos: os olhos, o0s
ouvidos, a pele, o nariz e a
boca. No entanto nao ha um
orgao destinado ao
movimento.

Entretanto, a estrutura
auricular do ouvido interno
pPOSsui sensor de nivel, o
labirinto, responsavel pelo
equilibrio do corpo e é capaz
de identificar posicoes em pé
ou deitado e quando tais
posicoes sao alteradas.
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. Assim e possivel

O Ouvido Interno e CamEr
saltar,
movimentar-se
com seguranca e
tambéem perceber
alteracoes
espaciais do

Nervo ambiente.

Semicirculares )
Vestibulococlear

Anterior . , Deslocando o

olhar, o corpo ou
acompanhando o
deslocamento
das coisas no
espaco
constituimos o

| Escala Timpanica = [T que Chamamos
Labl:rl:nto Osseo Coclen S—— o[ .

[ Labirinto Membranoso Temporalidade.

Escala Vestibular

Escala Média
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O que se deduz é gue 0s
sentidos atuam
simultanea e
sincronicamente, ou seja,
se guisermos apenas
caminhar € necessario
associar visao, tato,
ouvido/labirinto. Um
deficiente visual, usa o
tato e o labirinto auxiliado
pela audicao, na medida
em que pode perceber
variacoes sonoras no
ambiente auxiliando a
localizacao.

Nesta mesma linha de
raciocinio é que se pode
considerar gque a
percepcao de movimento
tambéem é desenvolvida
por associacao. Neste
caso um tipo diferente de
associacao, alem da visao
entra um novo elemento
associativo: o tempo.

Neste caso a idelia de
tempo se refere a
percepcao de
deslocamento dos corpos
No espaco.
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Vale a pena refletir um
pouco a respeito disso
na medida em que no
contexto do Audiovisual,
é justamente a
assoclacao do
movimento com outros
elementos sensorios,
perceptivos, que sao
acionados para que o
efeito de “realidade” ou
de “naturalidade” ou de
“realidade ampliada ou
estendida” se configure.

Assim o Audiovisual
opera com trés
elementos basicos de
sentido: som, Imagem e
movimento.

Entretanto para criar 0s
efeltos de sentido que
conjuguem estes trés
elementos e 0s
apresentem aos sentidos
depende-se da
tecnologia pois as
estratégias discursivas
originais so operavam
com imagens fixas.
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Os desenhos, as
pinturas, as incisoes,
modelagem e esculturas
gue surgiram desde os
primeiros tempos da
humanidade dependiam
de habilidades manuais
e cognitivas humanas
para imitar, reproduzir ou
criar imagens artificiais
gue podiam se
assemelhar ou nao com
aquilo que viam e
conviviam no ambiente.

A visualidade percebida
do mundo natural possui
formas, cores, texturas,
volumes, densidades,
distancias, movimentos
etc. Entretanto ndo é
possivel traduzir ou
converter tudo Isto em
Imagens, para realizar
uma dada configuracao
visual ha que se fazer
escolhas: privilegiar
alguns aspectos ou
efeitos e deixar outros
de lado.
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As imagens pré-historicas foram
produzidas mediante estrategias
discursivas tradicionais como estas:
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Pode-se dizer que o
Desenho privilegia o
contorno, o grafico, em
detrimento do volume. A
escultura privilegia o
volume em detrimento do
desenho e da coloracao. A
pintura privilegia a cor, o
desenho e nao o volume.
Enfim, as primeiras
Imagens foram construidas
em superficies ou em
volumes nas quais eram
destacadas as substancias
mais adequadas a sua
configuracao.

AS Imagens eram artesanalils,
feitas pela mao humana, e
dependiam das habilidades
de apreender as aparéncias
do meio e da tentativa de
reproduzi-las com maior,
menor ou nenhum grau de
proximidade ou aparéncia
daquilo que viam.

As primelras imagens
conhecidas e realizadas pelo
ser humano se referem a
animais. Tals Imagens se
parecem bastante com certos
animais que existem ainda
hoje, logo, pode-se perceber
a quall ade, a capacidade
Imitativa, as habilidades
manuais e cognitivas que
desenvolveram.
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Embora seja possivel
aferir a eficiencia com
gue aqueles seres
humanos produziam
suas imagens, nao e
possivel saber, de fato,
com gue fim eram feitas.

Por isso os tedricos e
historiadores levantaram
algumas hipoteses na
tentativa de explicar ou
justificar a criacao
daquelas imagens.

Em sintese a melhor
explicacédo é que fazem
parte de possiveis
rituais criados por eles e
estes rituais tinham fins
propiciatorios.

Adotando tal
entendimento, ndo ha
gue se pensar em Arte
como hoje em dia,
tampouco como
ornamentacao,
decoracao ou registro.

CAMARGO, Isaac A. Prof. Dr. Curso de Artes Visuais - UFMS



Ao observar suas realizacoes
pode-se Inferir quais as
motivacoes que 0s
estimulavam e, a partir dai,
tentar entendé-lo e
compreendé-lo um pouco
mais a respeito de seu
comportamento e de sua
indole.

O ser humano € um ente
social e, portanto, depende
dos demais para sobreviver,
dentro e fora de seu grupo.

Muito daquilo que realiza
produz efeitos de sentido
junto ao seu grupo, seja para
comunicacao interpessoal ou
coletiva.

Como nao ha registros de
gualguer outro meio de
Interacao ou comunicacao
entre 0s seres humanos da
pré-historia, diz-se que a Arte
é a primeira manifestacao
Interativa criada pela
humanidade. Embora o que
se chama de Arte hoje em dia
nao corresponda
necessariamente ao que 0s
motivou a produzir as
primeiras imagens, mas
pode-se dizer que as
estrategias discursivas,
técnicas ou conceituais,
usadas para produzi-las
ainda estao presentes no
contexto da Arte Visual.
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Por iIsso chamamos de
Arte as imagens
produzidas pela
humanidade ao longo do
tempo, pois desenhos,
esculturas, pinturas,
IncisOes e outros modos
de configurar a Arte
Visual ainda fazem parte
do contexto estético da
Arte como a vemos hoje
em dia, assim, por
Inferéncias, chamamos
as imagens produzidas
desde entao de Arte.

Obviamente as imagens
chamadas de Arte nao
atendem exclusivamente
ao gue entendemos
atualmente, mas se
aproximam disso e, por
falta de uma melhor
compreensao do
contexto, vamos
considerar que a Historia
da Arte revela as
transformacoes
plasticas, esteticas e
conceituais do que
ghamamos Arte hoje em
a.
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QUESTOES TEORICAS
SOBRE A ARTE
VISUAL E SUA
HISTORIA

Art
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Diversas manifestacoes artisticas
surgiram ao longo da historia nas
diferentes regidoes do globo.

Esta diversidade inclui varias poéticas
como pintura, musica, teatro, danca,
iteratura entre outras, neste caso e
interessante pensarmos um pouco 3

respeito disso.




Tais manifestacoes podem ser identificadas a
partir das substdncias expressivas usadas em
cada uma delas.

Tais substancias sao os elementos
manipulados pelos artistas dentro das
diferente poéticas que as definem e
distinguem.




As manifestacoes
substancias tanto

artisticas dependem destas
para sua criacao quanto

expressao. Sons, para a musica; corpo,
movimento, vestuario, cena para o teatro;
palavras, versos, texto para a literatura por
exemplo. No contexto da Arte Visual, sao

manuseados os e
instrumentos, fer

ementos plasticos por meio de
ramentas capazes de interferir

em sua materialidade, suas formas, cores,
texturas na orientacao da visualidade que opera
por meio da luminosidade, espacialidade e
temporalidade criando efeitos de sentido e

significacao.



O que chamamos Poética se origina no grego
Poien = tfazer. As poéticas sao realizadas por
meio de estrategias discursivas gue sao 0S
modos e meios utilizados pelos artistas para
realizarem as Obras de Arte.

Tais obras sao o resu

oro

opti

do atraves por su

D0SIcOes.

tac

0, 0 produto estético

dS

oroblematizacoes e



As poéeticas podem ser ide
diferentes modalidades ex

iterarias e Audiovisuais. E

especificas nas quais as su

ntificadas pelas
pressivas usadas

nelos artistas como: Visuais, Sonoras, Cénicas,

N ERNMEREIER

nodem ser identificadas subcategorias mais

ostancias expressivas

sao combinadas de maneira propria para
produzir sentido como na pintura, na musica,

no teatro ou na literatura.



Pode-se dizer que:

Arte e a Manifestacdo Estetica da
Humanidade.

Este conceito servira para orientar o

pensamento em torno dela e apoiar sua
compreensao.



aHumanidade

AUDIOVISUAL

Arte: Manife
VISUAL

Plastica Sincrética
(bidimensional) (Imagem, som e
Desenho; Pintura; movimento)
Gravura . ;
! Cinema; video.
Fotografia.

(analdgico,

(tridimensional) " e
Eletronico, digital

Escultura; Arquitetura;
Construcao.

ARTE

Poéticas operativas
que manipulam diferentes MUSICAL

LITERARIA

Prosa; A .
S Substancias Expressivas e Sonora.
: Estratégias Discursivas para
Romance.

Realizacao de manifestacgoes estéticas

CENICA
Teatro;
Danca.




Na modalidade expressiva
visual, estao incluidas
aquelas que operam por
meio das qualidades
plastico-visuais percebidas
no mundo natural como a
luminosidade e
espacialidade na qual
podemos incluir
subcategorias como pintura,
desenho, gravura,
escultura, bem como,
Incorporar as que vieram da
fotografia como o cinema.

HISTORIA DA ARTE

Na literatura temos a
manipulacao da palavra,
escrita ou falada que
subentende a articulacao
cognitiva dos conteudos, da
afetividade proporcionada
pela sonoridade inerente a
lingua de cada povo ou
regiao, bem como, da
configuracao grafica dos
sinais ou codigos usados
para significar ideias e
conceitos em suportes
IMpressos ou escritos.
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Na modalidade musical
temos as estratégias
sonoras, especialmente
a musica gue opera por
meio da manipulacao
das qualidades sonoras,
ou seja: altura,
Intensidade ou timbre,
duracao e
simultaneidade, como
sao 0s acordes na
harmonia. Temos
também a Cancao que
associa textos a uma
base musical.

NoO contexto cénico,
encontramos as
manifestacoes do teatro
ou da danca nas quais o
corpo humano realiza
performances para
desempenhar papéis e
acoes na relacao com o
espaco cénico, o
movimento e também
com textos e musicas
gue podem integrar um
mesmo discurso para
produzir sentido.
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Dentro do que
chamamos de
Audiovisual, hda uma
juncao de varias
estratégias discursivas
e, principalmente a

valorizacao do cinético,

movimento ou acao.
Além disso sao
Incorporados tambéem
elementos sonoros,
gestuals, literarios,
luminosos etc.

Um projeto Audiovisual,
cComo 0 nhome diz,
Incorpora som e imagem
em movimento, o0 gque
produz o efeito de
sentido de “realidade”
criado virtualmente por
meio de projecOes em
superficies ou monitores.

Pode-se dizer que € o
campo que mais se
assemelha as
caracteristicas do mundo
natural como o
percebemos.

CAMARGO, Isaac A. Prof. Dr. Curso de Artes Visuais - UFMS



O uso de diferentes meios
expressivos num so
sistema significativo
constitui o que se chama
em semiotica discursiva
de Sincretismo, ou seja, 0
usos de diferentes
substancias expressivas e
estratégias para constituir
um mesmo sentido. Antes
apenas o Teatro e depois
o Cinema adotaram tais
estratégias para produzir
significacao.

HISTORIA DA ARTE

Este sincretismo entre
diferentes poeticas no é
caracterizado pela
JuNncao ou superposicao
de duas ou mais
categorias expressivas
para constituir um unico
sistema expressivo € Isto
gue define o que
chamamos de poética
Audiovisual, no meio
analogico ou digital.
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Para entender um pouco mais este
campo, vamos abordar um pouco mais
estas duas modalidades: a Visual e

Audiovisual.




ARTE VISUAL

Poéticas discursivas de carater Plastico
Resultantes da observacao de fenomenos
naturais como Luminosidade, Espacialidade e
Temporalidade, transformados em Substancias
de Expressao por meio da manipulacao de
materiais, instrumentos, ferramentas e
aparelhos para a configuracao de imagens,
construcao, montagem de objetos e instalacoes
por meio de Estratégias Discursivas
Bidimensionais e fixas como o desenho, a
pintura, gravura e tridimensionais como a
escultura e interven¢coes e em movimento como
o cinema e o video.



Historicamente, admite-se a
modalidade visual como a
primeira a surgir ou, pelo
menos, a que deixou
registros capazes de atestar
a presenca do ser humano
em diferentes espacos e
lugares.

As primeiras imagens criadas
foram os desenhos, as
IncisOes, as pinturas
realizadas nas paredes das
cavernas e pedguenas figuras
esculpidas ou modeladas.

HISTORIA DA ARTE

Tals Imagens surgem por
meio da operacao de
materiais, instrumentos e
ferramentas para que, por
meio da manipulacao de
gualidades plastico-visualis,
recriar os efeitos de
Luminosidade,
Espacialidade e
Temporalidade que percebe
no mundo natural e, deste
modo, ressignificar o
contexto.
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A producao de efeitos de
Luminosidade, Espacialidade
e Temporalidade sao meios
gue o ser humano
desenvolveu para criar ou
recriar os sentidos ou a ilusao
do que percebia no mundo
natural e, deste modo,
significar, representar, criar e
ressignificar tanto o contexto
guanto 0s conceitos e ideias
gue vé ou do que imagina
sobre 0 meio ou o0 que pode
problematizar ou propor na
relacao com o mundo.

HISTORIA DA ARTE

Tanto as relacoes de
carater perceptivo ou
fenomenoldgicas quanto
soclais ou culturais, foram
tomadas como temas,
propostas, dialogos,
assuntos e metas para
criacao de imagens, cenas
OuU proposicoes.

O que chamamos Arte
Visual faz parte deste
universo.
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Originariamente tais
manipulacoes eram feitas
artesanalmente e
diretamente pelas maos
sobre o material, usando ou
nao instrumentos e
ferramentas, para constituir
tais imagens. As
superficies, objetos e
demais suportes foram
sendo adaptados, criados e
transformados para
ampararem suas criacoes.

HISTORIA DA ARTE

A0S poucos, 0s sistemas
manuais foram sendo
adaptados, ampliados e
novas técnicas, tecnologias
Oticas, mecanicas e digitais
surgiram ou foram
Inventadas para facilitar,
aprimorar e expandir tanto
as possibilidades de
execucao, criacao,
Imaginacao e virtualizacao
do visivel, sensivel ou
significativo, assim surgiram
as imagens tecnicas.
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A0S poucos as fronteiras
entre as diferentes
modalidades
expressivas/discursivas
foram sendo diluidas,
Integradas ou expandidas a
ponto de fazer com que 0s
desenhos, pinturas
Imagens, antes fixas,
passassem a criar a ilusao
de movimento, se projetar
No espaco e navegar pela
rede mundial de
computadores.

HISTORIA DA ARTE

As conexo0es entre imagem,
som e movimento
passaram a ser comuns e
acessivels a sociedade
como um todo mas, ao
mesmo tempo, dependentes
de habilidades e
especialidades tanto para
oroduzi-las como significa-
as seja no campo das
Doéticas, da midia e da
comunicacao em geral,
assim surge o que
chamamos de Audiovisual.
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AUDIOVISUAL

Poética de carater Sincrético
cujas estratégias discursivas operam por
meio da manipulacao de aparelhos que
captam/registram Imagem (luminosidade
e espacialidade), som e movimento
(temporalidade) como Cinema e Video,
(analdgico, eletronico ou digital), na
producao de obras que simulam efeitos
virtuais do mundo natural.



A simples observacao e
reproducao do visivel
dependia da capacidade
perceptiva e das habilidades
manuais do ser humano
para a criacao de imagens.
A0S poucos, tais habilidades
foram sendo
complementadas, adaptadas
ou substituidas por outros
meios. Um deles fol o uso da
Imagem estenopéica em
Invencoes como a Camara

E S C u r a https://www.cm-leiria.pt/frontoffice/pages/760?news_id=274
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O termo Grego
Estenopo se refere a
orificio, furo, assim a
Imagem obtida por este
meio é chamada de
Estenopéica, também
conhecida no contexto
da fotografia analogica
como Pin hole, ou seja,
buraco de agulha.

Este efeito ou fendOmeno
Otico € que ampara a a
Invencao da Fotografia e
a sustenta até hoje.

Obviamente o orificio foi
melhorado com o0 uso de
lentes e mecanismos e
Se tornou o que se
passou a chamar de
Objetiva.

Objetivas sao
componentes 0ticos
usados em cameras
fotograficas,
cinematrograficas,
videograficas,
analogicas ou digitails,
mas alma das Imagens
técnicas é o estenopo.

CAMARGO, Isaac A. Prof. Dr. Curso de Artes Visuais - UFMS



O orificio por onde passa a
luz tem a capacidade de
reproduzir a imagem que
esta diante dele, este
fendOmeno se tornou o
principio da Camara Escura
e possibilitou a invencao da
Fotografia
(foto=luz/grafia=desenho),
gue, por sua vez,
possibilitou a invencao da
Cinematografia
(cine/kine=movimento/grafia
=desenho).

HISTORIA DA ARTE

Na camara escura era
possivel reproduzir a
Imagem por meio do
desenho sobre a projecao
gue ocorria na superficie
oposta ao orificio. Com o
desenvolvimento da quimica
sensivel a luz, a propria
projecao luminosa gravava
a imagem, depois, com o
desenvolvimento da
eletronica e da

computacao, os sistemas de
registro digitais passaram
também a ser usados para
este fim.
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Analdgicos ou Digitais?
Analdgico vem de analogo,
semelhante. Os sistemas
chamados de analdgicos
sao aqueles gue se
assemelham e contém
elementos, tracos, dados
gue correspondem as coisas
gue registra ou documenta.
A fotografia, chamada
analogica corresponde ao
registro das variacoes
luminosas e a aparéncia
daquilo que fol tomado.

HISTORIA DA ARTE

Digital, diz respeito aos
digitos, ou seja, numeros,
CUjOS arguivos correspondem
a um sistema de codigo e a
sua decodificacao sem que
haja qualquer relacéao com o
gue o originou, nao se
parecem, nem possuem
tracos de semelhanca com o
mundo natural. Uma
fotografia digital nao possui,
enquanto registro “analogia’,
ou seja, nenhuma relacao
luminosa com o0 meio.
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A diferenca entre estes

outro,

dois sistema nao se
caracteriza como a perda
de um em detrimento de

mas uma

conversao de um sistema
em outro.

Mantendo o exemplo da_
fotografia: as imagens sao

tomad

as do mundo

natural por meio de um

apare

ho Otico. Isto ainda

é feito assim, entretanto a
principal mudanca € o
sistema de registro que
substituiu o “filme”, a
emulsao fotografica e seu

rocessamento
aboratorial.

Enquanto a fotografia no
melo analogico dependia
de um suporte quimico
sensivel capaz de registrar
as variacoes da luz em
sua superficie, o meio
digital converte as
variacoes luminosas
captadas pelo sensor em
dados alfanumericos, 0s
codifica e armazena num
“chip”, um “cartao de
memaria” constituido por
transistores. Depols, para
serem usados, sao
decodificados em _
programas especificos
Para visualizacao,
ratamento e edicao.
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Os dados arquivados
num cartao de memoria
nao se parecem nem um
pouco com a imagem
gue 0S gerou. Sao um
conjunto de sinais que
correspondem a dois
Bits: 1 e 0,
Ligado/Desligado. Oito
possibilidades
combinatorias entre O e
1 compoem um Byte. No
computador um
processador trabalha
com 256 combinacoes.

Os Sistemas
Operacionais, como 0
Windows, Linux, Apple
traduzem estes codigos
e 0S apresentam nos
monitores ou telas dos
aparelhos traduzindo os
dados em imagens,
textos ou planilhas.

Os transistores foram os
responsaveis pela
revolucao dos aparelhos
de processamento de
dados: o computador
gue hoje esta em tudo.
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E 6bvio que o
aprimoramento da camera
fotografica em relacéo ao
seu sistema otico e
mecanico, como também o
aprimoramento dos
materiais sensiveis como
os filmes e papéis
fotograficos contribuiram
para o desenvolvimento
tanto dos equipamentos
guanto dos materiais
fotograficos. O advento da
tecnologia eletronica e
digital também participa
disso.

Uma camera fotografica
digital possui em sua
estrutura, tanto os
elementos oticos e
mecanicos que sempre a
caracterizou, como
também os
componentes eletronicos
e computacionais que
surgiram na tecnologia
contemporanea incluindo
SINEINES
computacionais, chips
de processamento e
memaoria capazes de
simular fotografias.

CAMARGO, Isaac A. Prof. Dr. Curso de Artes Visuais - UFMS



Assim tanto as cameras

fotograficas quanto as
cinematograficas
analogicas foram
substituidas pelas
cameras digitais. As
cameras de video, ja
eletronicas, foram
também substituidas
pelas digitais capazes
de captar, gravar e
reproduzir imagens,
sSons e movimento em
meio exclusivamente
eletronicos e nao mais
analogicos.

ASSIm 0 passo seguinte
fol o de renomear o que
se chamava de video
para sistema ou melio
Audiovisual ja que tal
tecnologia e capaz de
operar e registrar,
simultaneamente, trés
modalidades de registro,
expressao e
comunicacao: a imagem,
O movimento e 0 som
num mesmo sistema.
Por isso nao chamamos
mais de Cinema ou
Video, mas Audiovisual.
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Enfim cada sistema de
producao e registro,
tanto documentais
guanto poeticos operam
por meio de meios
constitutivos,
substancias
expressivas,
pProposicoes,
comportamentos e
acoes gue definem suas
diferentes
manifestacoes quanto a
sua origem, seus fins e
funcoes.

Uma imagem criada num
certo tempo ou lugar nao
significa a mesma coisa
em outro tempo ou lugar.
Assim, 0 que chamamos
de Arte pre-historica nao
era necessariamente
“Arte” para os seres
humanos daquele tempo
do modo como
entendemos hoje. Assim
a Arte muda no tempo e
no espaco de acordo
com os fins e funcoes da
sociedade e cultura que
a produz.
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Poética vem do grego
Polen que se refere ao
orocesso, modo de fazer
e sao realizadas por meio
da manipulacao das
substancias expressivas
de cada modalidade que,
por sua vez, se tornam
linguagens para producao
de sentido e significacao
no contexto cultural em
cada época e lugar.

HISTORIA DA ARTE

Cada momento da historia
forjou manifestacoes que
davam conta das
finalidades e
necessidades daquela
época, 0 que nos leva a
usar diferentes metodos
de abordagens para a
compreensao e analise
das ocorréncias artisticas
em cada um destes
momentos.

CAMARGO, Isaac A. Prof. Dr. Curso de Artes Visuais - UFMS



Podemos dizer que a
primeira abordagem
tedrica da Arte se deu
pela vertente filosofica,
Iniciada pelos gregos na
antiguidade, mais tarde,
pela historia, no periodo
Moderno e depois pelas
demais ciéncias e
metodologias que
tomaram a Arte como
objeto de estudo.

HISTORIA DA ARTE

Reforcamos ainda que a
busca por uma resposta
universal ou definitiva para
entender o que é Arte nao
se mostra possivel na
medida em que tudo o que
se chamou de Arte nao
correspondeu sempre as
mesmas coisas em todos 0s
tempos e lugares. Ha
diferentes interpretacoes
gue atendem, cada uma, as
diferentes manifestacoes
gue ocorreram na sociedade
com o passar do tempo.
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