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No Topico anterior foram
abordadas questoes
tedricas e conceituais
relativas as manifestacoes
Imageticas que passaram
a constituir o que se
chama de Arte Visual.

Foram também abordadas
guestoes das criacoes
pre-historicas,
especialmente, as que
fazem parte do chamado
Paleolitico Superior,
periodo em que surgem
as imagens batizadas de
Arte Visual.

Paleo significa antigo, lito
significa pedra, entao:
Paleolitico significa pedra
antiga. Os nomes atribuidos
pelos estudiosos aos
periodos sao baseados em
diferentes fatores, nesse
caso, ao periodo em que o
ser humano se apropriava
das coisas do meio para sua
sobrevivéncia. E conhecido
tambéem como periodo da
Pedra Lascada, pois elas
eram lascadas para serem
transformadas em
ferramentas de corte ou de
caca.



Obviamente que este
“calendario” nao tem muita
precisdo, serve apenas para
estabelecer algumas
referéncias para auxiliar os
estudos sobre tais épocas. O
Paleolitico compreende um
periodo que vem de
aproximadamente, de 3
milhGes de anos ate 10.000
anos atras.

O Neolitico, Nova Pedra, ou
ainda Pedra Polida, entre
10.000 a 3.000 anos. Nele
surge a ceramica, a
agricultura, a pecuaria e a
Produ,gao de metais. Surgem
ambém as primeiras  _
civilizacOes e as edificacoes.
Entre outras conquistas
significativas, aparece a_
escrita e, com ela, o inicio da
Historia propriamente dita.

O ser humano, antes
nomade, coletor e cacador
val, aos poucos, se
tornando sedentario com a
agricultura e a
domesticacao dos animais,
com isto passa também a
delimitar seus dominios e
territoérios. Com isto surgem
0S primeiros grupamentos
capazes de definirem uma
identidade, uma cultura ou
civilizacao.

Diz-se que é 0 nascimento
da Histdria pois o
surgimento da escrita se
torna o meio de relatar e
transferir conhecimentos
através do tempo.




Neolitico: a ocupacao do
espaco e transformacao
dos materiais.



E chamado de Idade
Neolitica ou da Pedra
Polida o periodo que val
de 10.000 a.C. ate
aproximadamente 3.000
a.C.

Neste periodo surgem as
primeiras civilizagoes
localizadas em regioes do
globo como no Crescente
Fértil, no Oriente Médio,
na Africa e na Europa.

A ocupacao do espaco e a
transformacao de
materiais como da argila
para a ceramica
caracteriza este periodo.




Ocupar um espaco
significa definir um lugar,
estabelecer um perimetro
de dominio capaz de
manter unido o grupo,
seja um cla, tribo ou
aldeia.

As cavernas cumpriram a
funcao de abrigos
temporarios no
deslocamento dos grupos
nomades. Mas a
necessidade de
permanecer mais tempo
num lugar os leva a
delimitar um espaco e
edificar construcoes.

A0S poucos deixam de ser
nomades para serem
sedentarios.

Permanecer num lugar
significa tambéem definir
um modo de ocupacao
como o plantioe o
pastoreio e, a0 mesmo
tempo, marcar e identificar
este lugar como territorio
de um grupo.

Os primeiros marcos
conhecidos que podem
ser considerados
delimitacoes territoriais da
prée-historia sao o0s
Menires.



Encontrar um lugar com
pedras € um primeiro
passo, organiza-las
dando-lhes funcoes e/ou
sentidos € o segundo.

Alterar, transformar, marcar o
contexto € uma primeira
funcdo em seguida vém
outras, até a edificacao, a
arquitetura. O sentido é o de
dominacao territorial.




Um Menir € um Megalito,
ou seja, uma grande
pedra ou pedra longa.
Normalmente é uma peca
grande e alongada fixada
verticalmente no solo.

Podem ser fixados em
unidades, em linha ou em
circulo, triangulos ou
retangulos que passam a
ser chamados de
Cromeleques.

Ha muitos lugares no
mundo todo onde tais
ocupacoes sao
encontradas. Foram
realizadas pelos diferentes
grupos humanos que
passaram ou
permaneceram naguele
ocal ou regiao.

Supde-se que cumpriam
também funcoes rituais e
astronomicas marcando
datas para inicio de plantio
e de colheita entre outros
eventos.




Almendres,
Evora,
Portugal







Em grupo.

angulo.
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Em tri




Circular, Cromeleque de Xarez Stone, Portugal.




O Cromeleque mais famoso e construido em formato
circular se encontra na Inglaterra, em Durrington Walls,
perto de Salisbury, € o de Stonehenge.
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Praia de Coqueiros, Floriandpois, SC.




Praia de Coquelros,
Floriandpolis, SC.




Praia de
Coqueiros,
Florianopolis,
SC.




Em Stonehenge, vemos  Sao considerados como
as pedras suspensas Altares de sacrificio ou
suportadas em bases Tumulos

como entablamentos.

O segundo tipo de
construcao megalitica é
chamado de Dolmens ou
Antas.

Sao conjunto de dois |
menires, trés ou mais que = FEEE
assumem a condicdo de | s
colunas e sustentam uma !

base suspensa. Anta Grande do Zambujeiro, em
Portugal.
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Tumulo megalitico em Poulnabrone Dolmen,

Corgas de Matanca, Fornos County Clare, Irlanda.
de Algodres, Portugal.



Os registros sao importantes para o contexto da Historia da
Arte, estas Litografias reproduzindo vistas de antas
desenhadas a por Pereira da Costa antes da extincao da
Comissao Geoldgica de Portugal em 1868, as preservam.



O Neolitico € um periodo
de grandes
transformacoes, o
dominio do fogo € um dos
agentes de transformacao
material. Inicialmente a
transformacao da Argila
em Biscuit, depois em
Ceramica. Isto facilitou o
surgimento e
desenvolvimento de
objetos para
armazenamento de graos,
de agua e tambéem para
acomodar os mortos...

A ceramica surge no
Neolitico, por volta de
24.000 a.C. a partir da
gueima da argila que Ihe
confere resisténcia e
Impermeabilidade e é
chamada de Terracota.

Além do carater utilitario
na confeccao de
containers, tijolos e
revestimento também
atendeu aos interesses da
Arte como um material
docil para modelagem e
moldagem.



Os containers, potes para

armazenamento de coisas,
é resultado do dominio da

modelagem da argila e do

fogo.

Sao “contéineres” ou seja,
pecas feitas paya conter
alguma coisa. E um utilitario
com fungao pragmatica, nao
e um objeto decorativo ou
expressivo, nem a copia de
algo que via, no entanto,
muitos destes objetos
utilitarios sao
ornamentados. Isto _
Incorpora a eles uma funcéao
estética alemda
pragmatica. Isto € muito
semelhante ao que se faz

hoje em dia no Design.



Tals objetos podem ser ou
nao ornamentados.



Urnas funerarias passaram a ser comuns
a partir do Neolitico quando os
grupamentos humanos também
passaram a reverenciar seus mortos e a
enterra-los numa especie de culto aos
antepassados.



A pré-historiae o
desenvolvimento das
Poéeticas em Arte Visual.



O surgimento e
desenvolvimento das
Poéticas artisticas
dependiam de dominios e
habilidades. Tais
requisitos nao eram
ensinados a priori mas
desenvolvidos por alguns
individuos, quem sabe,
dotados de maior
capacidade cognitiva de
observacao e habilidades
psicomotoras. A
capacidade do uso das
maos pelo ser humano foli
um dos principais fatores
para o seu
desenvolvimento.

O campo da Arte Visual
esteve sempre muito proximo
dos fazeres manuais,
especialmente em seus
primeiros tempos. Construir
uma imagem, nao é uma
atividade simples,
especialmente naqueles
primeiros tempos.

Além da motivacao era
necessario possuir
habilidades, encontrar e
adaptar materiais para
transforma-los em meios
COMo suportes, instrumentos
e ferramentas no intuito de
colocar em pratica uma ideia e
dar visibilidade a ela.



Uma primeira questéo é
de carater volitivo, ou
seja, a vontade e/ou a
necessidade de realizar
algo. Motivacoes nao
faltaram ao ser humano
naguele momento,
pressionado que estava
pelo meio ambiente e as
condicOes precarias em
gue vivia, logo, tudo o que
pudesse fazer para
transformar, melhorar
suas condicoes de
sobrevivéncia, seria bem
vindo, inclusive rituais.

Nao se sabe o gue motivou
0 ser humano a observar
0S animais e representa-
los, as hipoteses
levantadas sobre a Magia
Simpatica ou Propiciatoria
sao plausiveis mas nao
podem ser comprovadas. O
gue sabemos é o que
vemos e 0 modo como
foram realizadas e
construidas tais imagens.
Pode-se supor que eram
realizadas para este fim,
mas nao se pode afirmar,
apenas, supor.



Se, por um lado, haviam
motivacoes ou razoes
misticas para produzir
Imagens, por outro ele
encontra meios praticos
para realiza-las.

A magia simpatica, ou
propiciatoria, tem sido
uma das explicacoes mais
plausivels para a arte da
oré-historia. Mas e
nossivel olhar tambéem
nelo lado téecnico, plastico
ou estetico.

Para reproduzir a imagem
de um bisao na parede de
uma caverna ha que se ter
alguns dominios para isto.
Primeiramente a capacidade
cognitiva e perceptiva de
observar e reter tais
iInformacoes na mente. Em
segundo lugar a habilidade
psicomotora para configurar
uma imagem na parede da
caverna a semelhanca do
gue havia visto no meio
ambiente natural e ainda
com a precariedade e
limites dos materiais
disponiveis.



Uma das figuras recorrentes nas imagens pre-historicas
é 0 Bisao ou Bisonte no inglés, Wisent. Um animal tipico
do hemisfério Norte, encontrado tanto na Europa quanto
na América. Apreciado pela sua carne, pele e chifres foi
bastante cacado desde a pre-historia , nos dias atuais,
chegou quase a sua extingao.




Sua estrutura forte e
vigorosa, bem como a
guantidade de carne que
proporcionava, de 500 a
900 quilos fol uma das
razoes preferenciais para
sua caca.

Um animal grande e
Imponente pode ter sido
também um dos motivos
para os artistas da pre-
historia o tomarem como
modelo, tema ou assunto
preferencial.

Embora varios outros
animais fossem cacados e
tambem desenhados o
Bisao fol aqui tomado
como exemplo.

A maior parte das imagens
de bisOes criadas na pré-
historia estao no
Paleolitico superior e
foram realizadas por meio
de diferentes técnicas
como escultura,
modelagem, desenho,
INCISao e pintura.



O naturalismo
demonstrado na criacao
destas imagens revelam
0os dominios e habilidades
necessarias para a sua
elaboracao.

Nao ha duvida alguma de
gue aqueles individuos
dominavam, de fato, sua
mente, maos e meios,
materiais e instrumentos
usados para construir tais
Imagens. Basta pensar
que os realizavam “de
memoaoria” ja que tais
animais nao irlam posar
para serem retratados...

Solucoes visuals e
plasticas, recursos
graficos e criativos eram
comuns e revelam a
capacidade intelectual e
cognitiva dagueles seres
humanos de abstrair e
sugerir formas e efeitos
gue nao deixam nada a
desejar em relacao ao que
se faz ainda hoje em dia.
Mesmo com toda técnica,
tecnologia e pedagogia
gue desenvolvemos, ainda
SOMOS 0S Mesmos.



A gruta de Madeleine, em Tursac, Dordonya, Franca é datada do
Paleolitico, onde foi encontrada a escultura de um Bisao entalhada em
Marfim.



O Interessante nesta peca
é a solucao adotada pelo
artista ao dobrar a cabeca
do animal sobre o corpo.
Tal atitude pode ter sido
simplesmente para dar
movimento e plasticidade
a peca ou a limitacao do
tamanho do pedaco de
0SSO que tinha em maos
gue nao era suficiente
para entalhar a cabeca e o
corpo alongados na
mesma peca.

E de se supor que para
entalhar em 0ssos fossem
usadas pedras
pontiagudas e rombudas
no intuito de cortar e
depols, para polir a
superficie, era possivel
usar areia ou pedras mais
porosas.

O Importante era
reproduzir a imagem
visivel do animal e dar-lhe
veracidade suficiente para
gue fosse possivel
identifica-lo em toda sua
magnitude.






A Modelagem, como a
tradicao determinou, €
realizada em grande parte
pelas maos com adicao
de instrumentos para
melhorar o detalhamento
do objeto. Como se vé, &
possivel gue o artista
tenha usado alguns
gravetos ou lascas de
pedra para impor detalhes
a imagem, nesse caso
Inventou as primeiras
Estecas, instrumentos de
modelagem.

O detalhamento dos
animais, um macho e uma
femea sao bem definidos
e 0 naturalismo com o
gual trata as figuras
denotam seu
conhecimento daquela
anatomia.

Obviamente, conhecer a
anatomia, as entranhas do
animal, era possivel, ja
gue os cacava e deles se
alimentava, no entanto,
dar-lhe a forca da
presenca era uma
habilidade expressiva e
nao anatomica.
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Gruta de Audoubert, em Ariége, na Franca, onde foram encontrados os bisdes
modelados em argila ha 14.000 anos atras, foram encontradas também
pegadas humanas no piso da caverna.




Bisao esculpido
encontrado em
Zaraysk, Russia,
feito em marfim de
mamute ha,
aproximadamente.
20.000 anos atras,
mostra a
capacidade de
observacao tanto
do animal quanto
de seu movimento
pela posicao das
pernas.




Imagem Zoomorfica esculpida de Bisao, encontrada em Cambrai na
Franca. Uma modelagem em pedra que sugere a figura densa e
pesada do animal.



Bisao desenhado com indicacOes de local para inciséo de
flechas/lancas, o que reforca a ideia de propiciar 0 sucesso na caca.
Caverna de Niaux, Franca.



Incisdo de Bis&o na gruta de La Greze, Dordonha, Franca. Aincisao é um
dos modos do desenho, feito sob pressao de um objeto cortante, rasga a

superficie e deixa marcas em depressao, € 0 precursor da gravura em
Ponta Seca.



Bisdo pintado na caverna de Font de Gaume, Dordonha, Franca.




Bisoes
pintados no
teto da
caverna de
Altamira, na
Espanha.



Os bisoes pintados em
Gauge e Altamira, aqui
mostrados, mostram uma
solucao plastica
Importante na construcao
da imagem. Tanto um
guanto os outros foram
pintados em
protuberancias da
caverna. E possivel gue
tal recurso seja uma
estratégia para dar mais
naturalismo ou realismo a
Imagem criando a
sensacao de volume e
peso.

Caso nao usassem a
protuberancia da rocha na
caverna seria mais dificll
obter o efeito de volume e
peso na imagem ja que
para ter a sensacao de
volumetria semelhante
COmo um recurso visual a
estratégia seria a
aplicacao do efeito de luz
e sombra, tecnica nao
dominada até aquele
momento. Estratégias
discursivas como esta sao
usadas ainda hoje como
solucOes plasticas.



Numa daquelas imagens, numa tomada frontal, é possivel
tambem observar o acompanhamento da rachadura na rocha
Incorporada como parte do contorno do desenho na realizacao da
pintura.



Ainda para demonstrar as
habilidades dos artistas
pré-historicos, algumas
outras imagens que
mostram solucoes
naturalistas ou
perceptivas destes
individuos.

Escultura de cavalo, Gruta de Espelugues, Lourdes, Pirineus. O cavalo em

madeira revela, sem duvida nenhuma, o conhecimento do animal e de sua
anatomia.



Antilope em Tin Taghirt, Tassili, Algéria.




O antilope mostrado na
tela anterior, além de
revelar o conhecimento
anatomico ousa no
sentido de mostrar o
animal numa posicao nao
convencional, onde a
superposicao da forma do
Pescoco e cabeca
admitem a visao numa
perspectiva corporal,
guase um escorco. Isto
mostra o dominio técnico
e 0 recurso estetico
utilizado pelo artista.

Nao ha qualquer duvida de
gue agueles primeiros seres
humanos tinham dominios e
habilidades suficientes para
criar imagens, como também
para exercer o dominio sobre
O meio ambiente em seu
peneficio. Esta fol a mola
propulsora do que chamamos
progresso ou “evolugao” que
deu origem a civilizacao
humana.

Nao se pode dizer que tudo o
qgue se fez fol correto segundo
a otica com a qual olhamos
para o mundo hoje em dia,
mas fol assim gue as coisas
aconteceram e chegaram ate
aqul, agora resta tentar corrigir
0S erros de percurso...




Além das pegadas humanas
gue sobreviveram ao tempo
ha outras marcas da
presenca humana nas
cavernas, estas sao
propositais e nao casuais.
Parecem ter sido realizadas
COMO uma espécie de
assinatura ou testemunho
de passagem, portanto,
suas criacoes poderiam nao
ser tao anonimas assim,
pelo menos quem as fez, se
orgulhou de té-las feito.

Quem sabe, na falta de
outro modo, tais
Impressoes servissem
para atestar a autoria ou
presenca, uma espécie de
assinatura ou, pelo
menos, para dizer gue
aguelas imagens haviam
sido realizadas por alguém
de carne e 0ss0, e nao
algo que, por qualquer
evento magico ou
encantado, tivesse surgido
ali ao acaso.



Impressdes de maos. Ora sao em
positivo ora em negativo. Mas
sempre um atestado de presenca.
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A ldade dos Metais



O fogo possiblilitou a
transformacao de minéerios e
assim o surgimento e Uuso
dos metais como o cobre, o0
estanho e o bronze (uma
liga dos dois). Possibilitou a
fabricacao de ferramentas e
armas por meio da fundicao
ao inves de serem lascadas
ou lapidadas em pedra. Isto
aumentou a eficiéncia e
durabilidade destes
Instrumentos e em
conseguéncia mais
desenvolvimento.







A maioria das grandes C|V|I|za(;oes da antlgwdade utilizaram estes
metais e produziram um sem numero de instrumentos, ferramentas,
armas, utilitarios e também esculturas, o que atesta a importancia
gue as imagens tém nestas culturas.


















Carruagem de guerra de Trundholm (Dinamarca), século V-IV a.C.



Necropole de Varna na Bulgaria mostra um conjunto de pegas
em metalurgia, cobre e ouro sdo os materiais utilizados nas pecas
gue ornamentam um individuo encontrado em seu tumulo.



A expansao de
Instrumentos, ferramentas
e armas, possibilitou o
aumento do dominio sobre
0 meio e também sobre o
outro. Os grupamentos
humanos dominavam
territdrios e 0s expandiam
por meio da repressao e
apropriacao de
grupamentos menores ou
mais frageis, assim
surgiram as primeiras
grandes nacoes e
civilizacoes que fizeram
“historia”.

Tals nacOes comecaram a
surgir no Neolitico em
diversas regioes e a Arte
Visual se tornou uma espécie
de “reporter”’ de tais
conquistas e dominacoes.

O surgimento da Escrita foi
um fator também importante
para a concepcao da Historia
Tradicional, pois alem das
Imagens era possivel
confrontar tais informacoes e
melhorar tanto a informacao
daguele grupo ou nacao, foi
ISto que possibilitou conhecer
tanto das antigas culturas da
Antiguidade, no periodo
Antigo.



Recomendacdes de atividades para
complementar, reforcar e ampliar os
conteudos deste topico.

Leituras:

http://www.artevisualensino.com.br/index.php/text
0S

GOMBRICH, Ernest. A historia da Arte —
Introducao: sobre arte e artistas, p. 19 a 30.

JANSON, HW e Anthony E. Iniciacdo a Historia
da Arte, p. 1 a-21.

Revista - Reflexdes sobre Arte Visual:

http://www.artevisualensino.com.br/index.php/revi
sta-reflexoes-sobre-arte-visual

Multimidia: Audiovisuais, Tutoriais e Podcasts.

http://www.artevisualensino.com.br/index.php/mul
timidia/audiovisuais

Podcast - Reflexdes sobre Arte Visual:

https://anchor.fm/isaac-antonio-camarqo# =

Questbes sobre este topico e suas
leituras:

1) Quais diferencas entre Paleolitico e
Neolitico?

2) Quais diferencas entre Menir,
Cromeleque e Dolmen, quais suas
funcoes?

3) Quais as funcdes da ceramica no
Neolitico?

4) Quais sao os usos dos metais no
Neolitico?

5) Quais as principais conquistas do
Neolitico?


http://www.artevisualensino.com.br/index.php/textos
http://www.artevisualensino.com.br/index.php/revista-reflexoes-sobre-arte-visual
http://www.artevisualensino.com.br/index.php/multimidia/audiovisuais
https://anchor.fm/isaac-antonio-camargo#_=_

