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O Curso de Audiovisual da
Universidade Federal de Mato
Grosso do Sul iniciou-se em
2018 no intuito de preparar
profissionais para atuar no
contexto do Audiovisual quer
seja da producéao desta area de
atividades, bem como 0s seus
estudos, difusao e
desenvolvimento. Para tanto
construiu seu projeto pedagogico
com base nas orientacoes do
Conselho Federal de Educacao
e na perspectiva do mercado: A
resolucao CNE/CES n° 10/2006,
em seu artigo 3° distribui as
competéncias e habilidades para
a formacao dos egressos dos
Cursos de Cinema e Audiovisual
em quatro areas:

a) Técnica e formacéo profissional —
voltada para a formacao pratica, habilita o
aluno a atuar profissionalmente nas areas
de Direcao, Fotografia, Roteiro,
Producao, Som, Edicdo\Montagem,
Cenografia e Figurino, Animacéao e
Infografia.

b) Realizacao em cinema e audiovisual —
voltada para o desenvolvimento de
projetos de producao de obras de
diferentes géneros e formatos, destinados
a veiculacéo nas midias contemporaneas.

c) Teoria, analise e critica do cinema e do
audiovisual — voltada para a pesquisa
académica nos campos da historia, da
estética, da critica e da preservacao.

d) Economia e politica do cinema e do
audiovisual — voltada para a gestao e a
producao, a distribuicao e a exibicao, as
politicas publicas para o setor, a
legislacao, a organizacao de mostras,
cineclubes e acervos, e as questbes
oriundas do campo ético e politico.”



A resolucédo aponta cinco eixos de atividades que devem
nortear a formacéo dos egressos:

1.Realizacéo e Producéo — eixo que contempla o
desenvolvimento de obras audiovisuais de diferentes
géneros e formatos, destinados a veiculacdo nas midias
contemporaneas; incorpora ainda o uso e o
desenvolvimento de tecnologias aplicadas aos processos
de producéo e difuséo do audiovisual.

2. Teoria, Analise, Historia e Critica — eixo que
proporciona que o exercicio da analise do objeto aborde
0 pensamento histérico e estético acerca do cinema e do
audiovisual por meio do exame das diferencas e das
convergéncias entre 0os processos historicos dos
diferentes meios, e que incide também sobre o campo da
organizacao de acervos.

3. Linguagens — eixo que abarca a analise da imagem
em seus diferentes suportes, apontando para a
especificidade estilistica de cada meio e contribuindo
para a elaboracéo de juizos criticos dos produtos
audiovisuais.

4. Economia e Politica — eixo pautado pelas questdes
ligadas a gestédo e a producdo, a distribuicdo e a
exibicdo, levando-se em conta o potencial de inovacao
tecnolégica da area. Contemplam ainda as questdes
referentes a ética e a legislacdo, como também as
politicas publicas para o setor, incluindo as de
preservacao e de restauracao dos acervos.

5. Artes e Humanidades — eixo interdisciplinar, voltado
para as Artes (teatro, artes plasticas, etc.) e as
Humanidades (histéria, literatura, comunicacao, etc.).

A disciplina de Historia da Arte é
contemplada no 5°. Eixo indicado
pelos parametros curriculares
editados pelo MEC para esta area
de formacao, cuja ementa diz:

Estudo introdutdrio da teoria e da
producao artistica da pre-historia ao
inicio da era crista, no mundo ocidental
e oriental; da ldade Média ao século
XVIl na Europa e na América; nos
séculos XVIII, XIX e XX no mundo
ocidental e oriental; sempre em
consonancia com 0s aspectos tecnicos,
tecnologicos, politicos, socio-
econdmicos e culturais.

Cujos objetivos sao: Possibilitar aos
académicos o0 acesso a informacoes
sobre a Arte Visual e suas relagcbes com
0 contexto do Audiovisual a partir das
relacbes de carater estético, técnico e
social.



Nos Cursos de Arte Visual e
Audiovisual, as Disciplinas de

Historia da Arte s&o responsaveis

por abordar as muitas
manifestacoes artisticas que
ocorreram desde os primeiros
momentos da humanidade até os
dias atuais. Para isto seguem,
em geral, o percurso cronologico
da Arte Ocidental e suas

transformacoes formais, estéticas

e conceituais. Os metodos de
ensino aqui adotados se baseiam
em: Expositivo e Ensino Dirigido,
ambos apoiado em leituras e
atividades configuradas em
Topicos de Conteudo como
Objetos de Aprendizagem.

Todo material de apoio pedagdgico
para as aulas ja esta disponivel no
Ambiente Virtual de Aprendizagem:

em DISCIPLINAS, as leituras
Indicadas estao em TEXTOS.

Ha publicacoes complementares na
Revista REFLEXOES SOBRE ARTE
VISUAL, em MULTIMIDIA e LINKS.
Os Topicos publicados seguem a
estrutura metodoldgica de Estudos
Dirigidos e podem ser também
utilizados como recurso e estratégia
de Ensino-Aprendizagem on line e a
distancia, ja que a estrutura
disponivel armazena conteudos e
orientacoes de leituras e verificacao
de aprendizagem ao final de cada
topico. Os topicos correspondem as
unidades didaticas programadas no
horario do curso equivalentes a duas
horas-aula.


http://www.artevisualensino.com.br/

Acesso ao Site:
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Em Disciplinas acesse o0 nome de sua disciplina para obter o material de
apoio pedagogico usado em sala de aulas e como reforco. Em Textos, vocé
tera o material de apoio aos conteudos. Na Revista Reflexdes Sobre Arte
Visual e em Multimidia, ha conteddos complementares sobre Arte Visual.


http://www.artevisualensino.com.br/

Os conteudos das
disciplinas que fazem parte
do Projeto Pedagogico do
Curso estao disponiveis na
pagina da UFMS no curso
de Audiovisual.

Os conteudos desta
disciplina, em especial, bem
como sua bibliografia,
programa e demais dados
estao cadastrados no
SISCAD.

Mantenha seu e-malil
atualizado no sistema para
receber informacoes
relativas as disciplinas.

Ementa da Disciplina de
Historia da Arte:

Estudo introdutorio da teoria
e da producao artistica da
pré-histdria ao inicio da era
crista, do mundo ocidental e
oriental; da ldade Média ao
séc. XVII na Europa e na
América; no séc. XVIII, XIX e
XX no mundo ocidental e
oriental; sempre em
consonancia com 0S
aspectos técnicos,
tecnologicos, politicos,
socloeconOmicos e culturais.



Objetivos:

Promover o acesso aos conteudos
referentes aos dominios historicos,
tedricos e conceituais do
desenvolvimento das manifestacoes e
expressoes artisticas neste contexto
sociocultural em relacao as
caracteristicas e tendéncias das
manifestacOes artisticas deste
periodo.

Apresentar as manifestacoes
artisticas a partir de analises
historicas e conceituais identificando e
situando 0s aspectos sociais, culturais
e estéticos visando a formacéo de
repertorio sobre Arte Visual e o
desenvolvimento da capacidade de
identificacdo e compreensao das
Obras de Arte.

Destacar a importancia pesquisa e do
conhecimento da Arte para futuro
exercicio profissional.

Programa:

A- Introducéo: Questdes Teoricas sobre a Arte
Visual e sua Historia.

B- O surgimento da Arte na Pré-Historia e
seus desdobramentos da antiguidade até a
ldade Média.

C- A Arte no Periodo Moderno.

D- Arte no século XIX e o surgimento das
tecnologias visuais

E- O século XX, a Arte Visual e 0
desenvolvimento das tecnologias imagéticas.

F- Arte contemporanea e os desafios do
século XXI.

Procedimentos didaticos/pedagoégicos:

As aulas serao desenvolvidas por meio de
Unidades de Ensino programadas em TOpicos
seguenciais. O material de apoio é
configurado como Objetos de Aprendizagem,
produzidos para uso em sala de aula,
presencial ou virtual, publicados e atualizados
semestralmente e armazenados no Ambientes
Virtual de Aprendizagem.



Recursos de apoio didatico:

O apoio didatico é constituido pela
apresentacao, em cada Unidade de
Conteudo, de Objetos de
Aprendizagem correspondentes aos
Topico de Conteudo indicados para
cada aula semanal no Cronograma
do semestre. Cada Topico contém
Imagens e Textos desenvolvidos a
partir dos conteudos previstos pela
Ementa da Disciplina.

O material é organizado por meios
de telas sequenciadas, de textos e
Imagens, nas quais sao
apresentados informacoes,
conceitos e proposicoes para
elaboracao dos conhecimentos
necessarios aos dominios da
Historia da Arte do periodo
estudado.

As metodologias utilizadas sao:
Expositiva e Estudos Dirigidos. Em
cada topico sao indicados 0s
procedimentos e atividades para
complementar e reforcar os
conteudos da disciplina por meio de
leituras e de questdes elaboradas
para reforcar e aferir o aprendizado
de cada uma das unidades.

O material disponivel é produzido
para apoiar as aulas presenciais e
suportar atividades on line, a
distancia, para tanto € enriquecido
com outros recursos de apoio
didaticos como Textos
complementares a bibliografia,
Multimidia contendo audiovisuais e
tutoriais destinados a ampliacéao das
Informacodes para producéao de
conhecimento, ampliando e
complementando os conteudos da
disciplina.



Avaliacao:

Avaliacao e Somativa, realizada
ao fim de cada ciclo de
conteudo, acumulando as
atividades propostas para
serem aferidas ao final de cada
Bimestre e do Semestre. A
soma e divisao pelo nimero de
entregas previstas para o
primeiro Bimestre constitui uma
nota e as entregas ao fim do
segundo Bimestre constituirao a
segunda nota. A somatoria e
divisado das duas notas,
divididas por dois, define a
Media final da disciplina.
Obtendo aprovacao com notas
e media de aproveitamento,
igual ou superior a 6,0 (seis
virgula zero).

Frequéncia:

Segue as orientacOes do Art. 58
da referida Resolucao. Para
aprovagao a frequéncia deve ser
igual ou superior a setenta e
cinco por cento. O controle da
frequéncia nas aulas presenciais
ou a distancia, é da competéncia
do docente.

Atividade pedagogica de
recuperacao:

Realizacao de atividade
substitutiva, chamada também
de optativa, por meio de trabalho
escrito e entregue no mesmo
formato dos demais solicitados
durante o semestre, sobre um
dos topicos de conteudo
desenvolvidos durante o
semestre em substituira a nota
de menor pontuacao.
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Para iniciar a disciplina fol O filme, como um todo, discute

escolhida uma seqguéncia 0 existencialismo, tecnologia,
audiovisual retirada do filme inteligéncia artificial e vida
2001: Uma Odissela no extraterrestre. A producao é
Espaco, producao eficiente em relatar, por meio de
cinematografica de ficcao efeitos especiais e com grande
cientifica dirigida por Stanley realismo uma nova estetica
Kubrick a partir do texto de cinematografica que investe
Arthur C. Clark em 1968. O tema Imagem por meio de efeitos
principal € o surgimento e visuais, reduz os dialogos e
desenvolvimento humano. amplia os efeitos sonoros
Mostra o inicio da Era Paleolitica incidentais e musicais alterando
e destaca a transformacao de 0 uso das técnicas narrativas
materiais em ferramentas, do cinema tradicional

recurso que deu ao ser humano ampliando o conceito de

a possibilidade de se tornar cinema para mais proximo do
agente ativo na natureza e na conceito de Audiovisual que

cultura. hoje predomina.



Clique AQUI para acessar este Audiovisual.
Caso a conexao nao abra, o endereco eletronico é o que segue:
https://www.youtube.com/watch?v=ypEaGQb6dJk&t=32s



https://www.youtube.com/watch?v=ypEaGQb6dJk&t=32s
https://www.youtube.com/watch?v=ypEaGQb6dJk&t=32s
https://www.youtube.com/watch?v=ypEaGQb6dJk&t=32s

O conhecimento sobre os
orimordios dos seres
numanos depende, em
parte, das pesquisas
arqueologicas que, ao
recolherem vestigios dos
primeiros grupamentos,
possibilitam inferir dados
e tentar compreender
cComo viviam e se
comportavam.

Tals pesquisas também
olham para as imagens
criadas por eles naquela
época.

Portanto, é possivel
dizer que a Arte fol uma
das primeiras
manifestacoes humanas
e, por meio dela, pode-
se conhecer um pouco
mais do que fomos ou
SOmos...

Por isso, esta disciplina
toma como ponto de
partida as ocorréncias
Imageéticas produzidas
nagquela epoca e, a partir
delas, se estende até a
atualidade.



Introducao a Arte Visual:
sSeu surgimento,
caracteristicas, conceitos
e Historia .



Ao abordarmos o ser
humano por meio das
teorias que o explicam
devemos fazer algumas
consideracoes a respeito
delas, neste caso, em
relacao a Historia. Pode-se
dizer que ela € uma das
teorias que recorre a
memoaria, ao passado da
humanidade.

E uma abordagem cientifica
cognitiva gue usa a razao,
os fatos para construir o
conhecimento.

Do grego, esta palavra se
refere a pesquisa, a
Investigacao e sua funcao é
explorar, investigar, buscar o
conhecimento no tempo e
no espaco.

No que diz respeito a
Historia da Arte € uma
disciplina académica que
busca mediar o
conhecimento construido
sobre Arte ao longo do
tempo, na Historia, a partir
das manifestacoes artisticas
realizadas desde os
primeiros tempos.



Portanto, todas as
manifestacoes capazes de
serem abordadas como
fontes artisticas, ou seja,
testemunhos de ocorréncias
capazes de serem
consideradas Arte, em
guaisquer periodos, povos,
culturas ou lugares podem
se tornar objeto de estudo
seja da historia propriamente
dita ou de suas auxiliares
como a argueologia,
sociologia, antropologia e
demais ciéncias com as
guais ela dialoga e convive
na construcao deste
percurso.

E comum, para uso
didatico, que este
conhecimento seja
organizado
cronologicamente dos
tempos primevos para a
contemporaneidade,
contudo, pode-se inverter
esta cronologia, destacar
estilos, escolas ou
movimentos de acordo
com o projeto de ensino
usado ou a Iimportancia
gue se dqueira dar a um ou
outro aspecto deste
contexto.



Estilo diz respeito a
aparéncia gue as Obras de
Arte tem e que demonstram
sua personalidade. Diz-se
gue o Estilo de um artista é
como sua caligrafia, ou seja,
0 modo como suas obras
revelam suas habilidades,
escolhas e personalidade.
Um Estilo na Historia da
Arte, revela os modos como
determinados grupos
humanos, culturas ou
civilizacOes configuram suas
Imagens, nesse caso nao é
a personalidade do Artista,
mas sim, do conjunto das
Obras produzidas num dado
periodo.

Este conjunto de obras de
um dado periodo ou de
um grupo de autores de
um lugar, regiao ou época,
pode também ser
chamado de Escola.

Quando se fala em
Movimento Artistico, se
refere a um grupo de
artistas que se
organizaram para se
manifestar de uma certa
maneira, em geral,
marcam Isto por meio de
Manifestos. Isto fol comum
a partir do século XIX, nao
antes.



Pode-se chamar tambem
de Tendéncia a uma
Escola ou Movimento,
quando nao se tem ainda
uma configuracao
completa ou bem
estruturada do conjunto de
Obras.

As manifestacoes artisticas
sao tambem chamadas de
Poéticas. Poética vem do

rego poien e significa
azer, portanto poética é
um modo de fazer que
pode ser pintura, escultura,
desenho, gravura,
fotografia ou audiovisual,
entre outras possibilidades
expressivas, as vezes
também chamadas de
Linguagens.

Sao chamados Géneros 0s
tipos de manifestacoes
artisticas em uma dada
Potetica. Na pintura, por
exemplo, pode-se encontrar
paisagens, retratos,
natureza-morta, alegorias e
outras tematizacoes. O
Tema € o0 que se usa para
mostrar, narrar ou descrever
algo. Temas podem ser
tomados do cotidiano como
um objeto, uma paisagem
Ou uma cena historica,
religiosa ou mitoldgica e o
Assunto pode variar em
torno deles.



A Historia ndo é o
recenseamento ou
ajuntamento de ocorréncias
no tempo e no espaco, mas
sim um método de
Investigacao para conhecer
seus sentidos, seus
significados. Uma
manifestacao artistica nao é
menos importante do que
outras manifestacoes
humanas todas contribuem
para aumentar a
compreensao sobre o ser
humano e o mundo.

Pode-se dizer que Natureza
é tudo aquilo que o cerca e
tudo que ele faz ou produz
gue se diferencie dela e
Cultura, logo, todas as
apropriacoes,
transformacoes,
modificacoes ou
construcoes, sejam
Intelectuais ou materiais
realizadas ou produzidas
por ele dizem respeito ao
conhecimento como um
todo: Tudo € significante e
tudo produz significado.



Quando se olha para as producdes humanas do passado quer se descobrir o que,
como e porque as realizou, esta € uma das prerrogativas da Historia.



A abordagem da Historia da
Arte recorta, do universo de
condutas e comportamentos
humanos, agueles gque se
referem as manifestacoes de
carater estético que
ocorreram ao longo do
tempo nas diversas regioes
do globo. No caso dos
Cursos de Artes Visuals, as
manifestacoes visuais, as
Imagens classificadas como
Arte, organizadas por
periodos, estilos, escolas e
movimentos .

Tals manifestacOes visuals vao
Incluir desde as grafias,
IncisOes, desenhos, pinturas,
esculturas também os
monumentos, constituidos
pelas ordenacdes construtivas
desde as paredes das cavernas
passando pelos aparatos
megaliticos, os tumulos,
catacumbas, templos, palacios,
castelos, residéncias e demais
ocorréncias gue se serviram
suportes ou meios para
Interacoes visuais gque
ocorreram desde 0s primeiros
momentos da humanidade até
hoje.



Para fazer isto os estudiosos
delimitam, por exemplo,
periodos por meio de marcas
culturais e marcam um
percurso. Em geral o percurso
mais comum ¢é o temporal, ou
cronoldgico. Sao delimitados
acontecimentos relevantes da
numanidade num dado local ou
periodo e o tomam como
pontos para a investigacao,
descobertas e formulacao de e
teorias, conceitos, leituras e
Interpretacdes com vistas a sua
compreensao. Assim definem o
gue comumente se chama de
Linha do Tempo.

A historiografia de carater
linear e temporal
“Positivista” foi introduzida
no século XIX por Augusto
Comte e orientou boa
parte dos estudos
cientificos a partir dali e é
uma base ou referéncia
para organizar o percurso
de leitura da Historia da
Arte. Assim temos
Incialmente dois
momentos: um primeiro,
ou seja, Pré-histodrico e
outro posterior: o
Historico.



Durante muito tempo o
nabito de considerar as
primeiras manifestacoes
numanas como anteriores a
Historia, chamado de
periodo Pré-historico, se
justificou por considerar que
0 marco para o surgimento
da Histdria seria a Escrita,
cujos documentos
garantiriam o conhecimento
sobre 0s povos e culturas
antigas. Tais documentos
gue seriam entao as fontes
orimarias para os estudos
nistoriograficos. Mas tudo é
nistoria...

O interesse pelos vestigios
materiais de antigas
civilizacoes foi reforcado e
expandido a partir dos
séculos XV e XVI, no
chamado Renascimento
Italiano periodo no qual
muitas colecoes de objetos
do passado passaram a ser
valorizadas. Entretanto o
grande marco da pesquisa
sobre o0 passado veio da
Iniciativa de Napoleao
Bonaparte, quando da
ocupacao do Egito, a partir
de 1789.



Os pesquisadores
franceses, em torno de 175
pessoas, levantaram dados
sobre o Egito e publicaram
em 1809 o livro ilustrado
“Descricao do Egito”, no
gual relatavam os
conhecimentos obtidos por
meio de suas pesquisas.
Mas a maior conquista
sobre esta cultura ocorreu
gquando, em 1822, Jean-
Francois Champollion
consegue decifrar 0s
hieroglifos egipcios contidos
na Pedra de Roseta que
continha inscricoes
egipcias, dematicas e em

grego.

Portanto, a descoberta de
documentos escritos
Inaugura a primeira fase da
Historia propriamente dita,
considerada entao como
Historia Antiga, ou
Antiguidade e se torna
entao o segundo estagio
dos conhecimentos sobre a
cronologia humana, sendo a
Pre-historia o primeiro.

A terceira fase passa a ser o
periodo Medieval que
sucede o Antigo e antecede
o Moderno, depois o
Contemporaneo.



Os marcos historicos
servem para recortar ou
delimitar o conjunto de
ocorréncias. Caso
contrario poderia ser dificil
encontrar fatores de
convergencia ou
relevancia que
explicassem ou
justificassem um
determinado periodo num
certo contexto geografico
ou social. Assim 0s
recortes temporais
ajudam a compreender as
transformacoes humanas.

Entretanto, nem sempre
precisamos usar a
temporalidade como
referéncia para os estudos
da Historia, podemos
definir outras categorias
para selecionar ou agrupar
ocorréncias que possam
nos auxiliar a entender
melhor o pensamento ou
desenvolvimento humano.

Assim, a logica temporal
pode ser substituida pela
l0gica social, econdmica,
conceitual etc.



Na medida em que
substituimos a logica
temporal, entram as
outras ciéncias e suas
teorias como a
Antropologia, Arqueologia,
Sociologia, Etnografia,
Psicologia, entre outras
tantas possibilidades de
olhar para o ser humano
No seu tempo e consequir
compreender seus
comportamentos,
condutas e realizacoes,
iInclusive da Arte Visual.

Ha uma expectativa de
gue ao olhar para as
condutas que ocorreram
em outros tempos a
Ciéncia e capaz de
“prever’ comportamentos
posteriores. Se por um
lado ha uma certa logica
nisso, esta coeréncia nao
é uma lei ou uma regra
absoluta como se espera
das ciéncias naturais, nas
ciéncias humanas ha o
componente
“comportamento humano’
gue nem sempre &
previsivel em sua
totalidade.

)



Se, para as ciéncias
naturais pode-se alcancar
alto grau de previsibilidade,
nas ciéncias humanas, nem
sempre, isto & possivel.
Cada momento da historia
humana decorre de fatores
Intrinsecos aguele momento
e que, nem sempre, sao
replicaveis para outra
cultura, outro lugar ou outro
tempo. O que €, de certo
modo, constante € a indole
humana que, enfim, traca
regras nas quais o elemento
prioritario &€ o poder sobre 0
outro...

Dito isto, podemos tentar
destacar alguns fatores que
contribuam para o
entendimento da Arte Visual
ao longo do tempo.

Ha diferentes teorias que
podem auxiliar este
entendimento e que
dependem de
conhecimentos ja
elaborados ou em
elaboracao pelos estudiosos
deste campo e que se
tornam os Conteudos com
0S gquais lidamos nas
disciplinas de Historia da
Arte Visual.



O conhecimento sobre os
orimordios dos seres
numanos depende, em
parte, das pesquisas
arqueologicas gue, ao
recolherem vestigios dos
primeiros grupamentos,
possibilitam inferir dados
e tentar compreender
cComo viviam e se
comportavam.

Tals pesquisas também
olham para as imagens
criadas por eles naquela
época.

Portanto, € possivel dizer
gue a Arte fol uma das
primeiras manifestacoes
numanas e, por meio dela,
pode-se conhecer um
pouco mais do gue fomos
OuU SOMOS...

Por isso, esta disciplina
toma como ponto de
partida as ocorréncias
Imageéticas produzidas
naguela epoca e, a partir
delas, acompanhar o
percurso da Historia da
Arte até a atualidade.




-
.

v« -. |'. .). . ... ]
i — -- . . “ 7 ‘.(.:';! .
'

A0 T
. ! - \ ;

A caverna Bruniquel, localizada na Franca no vale de Aveyron contem as primeiras marcas
da presenca e intervencao espacial humana que consiste no corte e deslocamento de
estalagmites dispondo-as em formatos néao naturais, chamados de "spéléofacts”.




Sala na caverna Bruniquel, com estruturas datadas de aproximadamente 176.500 anos.



”

Detalhe de estalagmites com vestigios de carbonizacao.




Imagem e Arte Visual



“Imagem é uma
configuracao visual
geradora de sentido”.

Toda configuracao visual e
Imagem mas nem toda
Imagem ¢ Arte Visual.

Esta € uma questao que
deve ser levada em conta
guando discutimos Imagem,
Arte Visual e Audiovisual.

A apreensao
sensivel/perceptiva visual
do ambiente depende dos
olhos como a Luminosidade
e de outros fatores como o
modo de se compreender o
entorno, a Espacialidade e o
deslocamento dos corpos e
coisas no espaco, o
movimento ou
Temporalidade.



A capacidade perceptiva
humana conta com sensores
de qualidades estésicas:
sejam luminosas, sonoras,
tateis, olfativas ou gustativas
guando consideramos 0sS

cinco sentidos como a visao, a

audicao, o tato, o olfatoe o
paladar.

No entanto, um fator
Importante para o contexto do
Audiovisual é a percepcao de
movimento, essencial para
compreensao do meio e das
coisas que o constituem, bem
como para produzir a “ilusao’
virtualizada do movimento no
Audiovisual.

A visao, a audicao, o tato, o
olfato e o paladar dependem
dos orgaos dos sentidos: 0s
olhos, os ouvidos, a pele, o
nariz e a boca. Eles sao
capazes de “traduzir” as
sensacoes
estésicas/sensoriais em
sentidos. No entanto nao ha
um orgao destinado
exclusivamente a percepcao
do movimento, ela depende
de uma associacao entre
sentidos. Sem duvida a visao
é preponderante, mas nao so
a visao, como também o
equilibrio que envolve a
posicao do corpo no espaco.



A percepcao de Movimento
decorre de relacoes entre:
visualizacao, posicao e
deslocamento no espaco,
ou seja o “deslocamento” de
algo que esteja no espaco
circundante de alguém ou
de alguém que se deslogue
diante de algo no seu
entorno, portanto o
movimento nao depende
apenas de orgaos dos
sentidos, mas de algo a
mais: da apreensao do
“Tempo”, ou seja, da
apreensao de algo que se
move, aqui chamado de
Temporalidade.

Para definir a Posi¢cao no espaco
0S COrpo recorre a estrutura
auricular do ouvido interno gque
possui sensores de nivel: o
Labirinto. Ele é responsavel pela
manutencao do equilibrio do corpo
em relagcao ao espacgo, portanto, €
capaz de identificar posi¢cdes em
pé ou deitado e quando tais
posicOes sao ou estao alteradas.
As experiéncias perceptivas,
sejam quals forem, criam um
‘repertorio” mental sinaptico que e
acionado de acordo com 0s
estimulos do meio. Assim se a
algo esta em movimento, a
memoaria acionada é a que se
refere ou “lembra” o movimento,
assim, e possivel recorrer a este
repertorio para reproduzir ou criar
a llusao de sensacoes do e no
mundo natural.



Estaéa
Estrutura
Responsavel
Pela sensacao
\mpolas de equilibrio.

Canais
Nervo

Semicirculares

Anterior

Lateral

Posterior

Q

Escala Vestibular ‘
Escala Média ———— <+

Escala Timpanica

Labirinto Osseo

Coclea

Labirinto Membranoso

Caminhar, correr,
saltar, movimentar-se
com seguranca e
tambem perceber
alteracOes espaciais
do ambiente fazem
parte das
experiéncias
sensoriais e da
formacao do
repertorio
sensorio/sensivel.
Deslocando o olhar, o
COrpo ou
acompanhando o
deslocamento das
coisas no espaco vao
constituir a
Temporalidade.




O que se deduz é gue 0s
sentidos atuam simultanea
e sincronicamente, ou seja,
Se guisermos apenas
caminhar é necessario
associar visao, tato,
ouvido/labirinto. Um
deficiente visual, usa o tato
e o labirinto auxiliado pela
audicao, na medida em que
pode perceber variacoes
sonoras no ambiente
auxiliando a localizacao,
como também a sensacao
de posicao no espaco como
verticalidade e
horizontalidade.

Nesta mesma linha de
raciocinio € possivel considerar
gue a percepcao de movimento
tambéem é desenvolvida por
associacao. Neste caso um
tipo diferente de associacao,
aléem da visdo entra um novo
elemento associativo: a ideia
de tempo. Neste caso esta
ideia se refere a percepcéao de
deslocamento dos corpos e
das coisas no espaco, criando
a sensacao de antes, durante e
depois, ou seja: anterioridade,
duratividade e posterioridade.
Sem isto, n&ao seria possivel
também criar os efeitos virtuais
do “Audiovisual’.




Os desenhos, as pinturas,
as incisoes, modelagem e
esculturas que surgiram
desde 0s primeiros tempos
da humanidade
dependiam de habilidades
manuais e cognitivas
humanas para imitar,
reproduzir ou criar
Imagens artificials que
podiam se assemelhar ou
nao com aquilo que viam e
conviviam no ambiente.
Reproduzir o visivel foi a
primeira abordagem
destinada a criar ilusao.

A visualidade percebida do
mundo natural possul
formas, cores, texturas,
volumes, densidades,
distancias, movimentos etc.
Entretanto nao é possivel
traduzir ou converter tudo
ISto em Imagens, para
realizar uma dada
configuracao visual ha que
se fazer escolhas:
privilegiar alguns aspectos
ou efeitos e deixar outros
de lado. Estas escolhas
definem o que chamamos
de Poéticas.




] foram
tas:

oricas
lonais como es

das mediante estratégias

As imagens pre-hist
i
discursivas tradic

produz



Pode-se dizer que o Desenho

privilegia o contorno, o grafico,

em detrimento do volume. A
escultura privilegia o volume
em detrimento do desenho e
da coloracao. A pintura
privilegia a cor, o desenho e
nao o volume. Enfim, as
primeiras imagens foram
construidas em superficies ou
em volumes nas quais eram
destacadas as substancias
mais adequadas a sua
configuracao. Entao ha
Imagens bidimensionais e
tridimensionais, mas nao em
movimento.

As imagens eram artesanais,
feitas pela mao humana, e
dependiam das habilidades de
apreender as aparéncias do
meio e da tentativa de
reproduzi-las com maior,
menor ou nenhum grau de
proximidade ou aparéncia
daquilo que viam.

As primeiras imagens
conhecidas e realizadas pelo
ser humano se referem,
principalmente, a animais. Tais
Imagens se parecem bastante
com certos animais gue
existem ainda hoje, logo,
pode-se perceber a qualidade,
a capacidade imitativa, as
habilidades manuais e
cognitivas que desenvolveram.



Embora seja possivel aferir
a eficiencia com que
agueles seres humanos
produziam suas imagens,
nao é possivel saber, de
fato, com que fim eram
feitas.

Por isso os teoricos e
historiadores levantaram
algumas hipoteses na
tentativa de explicar ou
justificar a criacao daguelas
Imagens. Em sintese a
melhor explicacao é que
fazem parte de possiveis
rituais criados por eles e
estes rituais tinham fins
propiciatorios.

Adotando tal
entendimento, nao ha que
se pensar em Arte como
hoje em dia, tampouco
COmo ornamentacao,
decoracao ou registro.
Mas é possivel também
pensar que tais imagens
eram feitas pelo simples
fato de que eram capazes
de realiza-las e Isto
poderia estimula-los a
faze-las. Ao mesmo tempo
pode-se pensar quem as
fazia: eram os homens ou
as mulheres?



Ao observar suas
realizacoes pode-se inferir
guais as motivacoes que 0S
estimulavam e, a partir dai,
tentar entendé-lo e
compreendé-lo um pouco
mais a respeito de seu
comportamento e de sua
indole.

O ser humano é um ente
social e, portanto, depende
dos demais para sobreviver,
dentro e fora de seu grupo.

Muito daquilo que realiza
produz efeitos de sentido
junto ao seu grupo, seja
para comunicacao
Interpessoal ou coletiva.

Como nao ha registros de
gualquer outro meio de
Interacao ou comunicacao entre
0s seres humanos da pré-
historia, diz-se que a Arte € a
primeira manifestacao interativa
criada pela humanidade.
Embora o que se chama de Arte
hoje em dia nao corresponda
necessariamente ao que 0s
motivou a produzir as primeiras
Imagens, mas pode-se dizer que
as estrategias discursivas,
técnicas ou conceituais, usadas
para produzi-las ainda estao
presentes no contexto da Arte
Visual como recursos técnicos e
expressivos.



Por isso chamar de Arte as
Imagens produzidas pela
humanidade ao longo do
tempo nao é muito
estranho, pois desenhos,
esculturas, pinturas,
IncisOes e outros modos de
configurar a Arte Visual
ainda fazem parte do
contexto estético da Arte

como a vemos hoje em dia.

Assim, por inferéncia,
chamamos as imagens
produzidas desde entao de
Arte.

Obviamente as imagens
chamadas de Arte desde os
primeiros tempos da
humanidade nao atendem
exclusivamente ao que
entendemos atualmente por
Arte, mas se aproximam
disso e por falta de uma
melhor compreensao do
contexto, vamos considerar
gue a Historia da Arte revela
as transformacoes plasticas,
estéticas e conceituais
daquilo gue chamamos Arte
Visual hoje em dia.



O que é Arte?



Uma das primeiras
guestoes que afetam o
entendimento e
compreensao da Arte é
saber se algo é Arte ou
nao. Esta fol sempre um
ponto nevralgico da
compreensao da Arte
Visual. Digo Arte Visual
para ficar apenas nesse
contexto, pois Arte é tudo
0 gue 0 se humano usa
para expressar
esteticamente suas ideias,
valores, concepcoes e
proposicoes.

No senso comum, quando
se fala em Arte entende-se
a Arte Visual, dificiimente
alguém ao ouvir esta
palavra ird associar a
Musica, ao Teatro, a Danca,
a Literatura ou ao
Audiovisual. Esta € uma
concepcao superficial e
restritiva do que €, de fato,
Arte, mas € 0 mais comum,
portanto € necessario
Informar melhor a sociedade
para melhorar seu
entendimento. Para isto é
gue se formam professores
em Arte.



A responsabilidade para
esclarecer a populacao,
educar, instruir, orientar €
dever da Educacao. O
problema é que a
Educacao nacional é
muito precaria e tem
muitas dificuldades para
se estruturar e estabilizar,
portanto, conta com o
esforco coletivo dagueles
gue se preocupam com
ISto para atingir seus
objetivos de melhorar as
condicOes soclais da
atualidade.

No campo da Arte, esta
preocupacao deve ser um
dos principais objetivos da
formacao de profissionais,
sejam eles produtores ou
educadores.

Para tanto € necessario
construir um processo gue
contribua para o
desenvolvimento cultural
da sociedade. Parte de
Nnossa MISSao Institucional,
como docentes, discente e
futuros profissionais
contribuir para gue isto
aconteca.



Observem a sequéncia de
Imagens a seguir: elas
correspondem a
manifestacoes artisticas
gue ocorreram ao longo
do tempo na Historia da
Humanidade, desde 0s
primeiros momentos ate
os dias atuais.

Percebam que, tais
manifestacoes, nao sao
sempre iguais, tém
aparéncias, estilos,
caracteristicas formais e
materiais diferentes.

A grande questao que
sempre incomoda & saber
O gque é ou néao Arte.
Muitos estudiosos,
filosofos, estetas, artistas,
historiadores, sociologos e
tantos outros profissionais
procuraram, em suas
areas de conhecimento, a
resposta para esta
guestao, entao vale a
pena iniciar esta disciplina
com uma sequéncia de
Obras perguntando: Isto e
Arte?



Para fins pedagodgicos e
possivel sintetizar um
conceito que dé conta
daquilo que se pode
entender por Arte:

‘AARTE EA
MANIFESTACAO
ESTETICA DA
HUMANIDADE ”

Embora isto soe como a
reiteracao do obvio, uma
tautologia que parece
afirmar algo que ja se
sabe por principio ou
pressuposto, mas serve,
pelo menos, para iniciar
uma discussao em torno
do conceito e
entendimento da Arte
Visual.

E necessario entender
algumas premissas para
compreender o todo.



O primeiro ponto é admitir
gue a Arte so existe por
meio de uma manifestacao
sensivel, estésica,
acessivel aos sentidos e ao
sensivel.

E impossivel intuir ou
Imaginar o que seja uma
obra de arte sem té-la ou
vé-la constituida por meio
das substancias e
gualidades que a compoem
e determinam, pois sao
elas que lhe dao existéncia
no mundo.

Portanto, a Arte sO existe
consubstanciada,
enformada, constituida,
configurada, realizada como
tal, ou seja, manifesta por
meio de sua estrutura
constitutiva e significativa.
Entretanto, nao € qualquer
manifestacao que se admite
como Arte, mas sim um tipo
especial de manifestacao,
aqui entendida por
Manifestacao Estética e,
consequentemente,
realizada por meio de uma
Poética.



Tal manifestacdo advém
do sensorio, do sensivel,
do estésico, daquilo que
apreendemos como
ocorréncia perceptivel no
mundo e, além disso,
como manifestacao aos
sentidos gue se torna
também ocorréncia
operada, valorada,
transformada pelo ser
humano em gualidades
sensiveis que dao origem
a sua existéncia estetica.

E, portanto, o estésico
valorado que se constituiu
no que chamamos
Estético e, por isto &
considerada como
manifestacao artistica.
Portanto, nao € a qualquer
manifestacao que
chamamos de estética,
mas sim as manifestacoes
gue colocam em discurso
ou problematizam as
guestoes da arte, de seu
fazer e de seu existir.



Logo, a manifestacao da Arte
é a manifestacao estética e
nao outra qualquer.

A0 mesmo tempo e por
consequéncia disso €, acima
de tudo, uma manifestacao
humana, ja que sua presenca
nas diferentes civilizacoes que
ocorreram no tempo e no
espaco de nossa historia fol
capaz de revelar a indole, as
caracteristicas e a
personalidade de cada uma
destas culturas e civilizacoes.

Em busca do conhecimento
varios teoricos como
estudiosos da arte,
historiadores e criticos
discutem as transformacoes
e rupturas pelas quais a Arte
passou ao longo do tempo
no intuito de conhecer suas
manifestacoes e verificar os
resultados que elas causam
no Sistema de Arte como
um todo. Um dos teoricos
gue sintetizou estas
transformacoes fol
transformacoes foi Nelson
Goodman:



Ao dizer que

a guestao nao é
perguntar

O Que

é Arte, mas
Quando

é Arte.



| Frederico Morals |

Arte

eu - voce

Neste mesmo sentido,
Frederico Moraes,
historiador e critico de
Arte brasileiro, resgata,
ao longo de suas
leituras, varias
Interpretacoes que
tentam esclarecer o que
é Arte no livro cujo titulo
é significativo:

“Arte é 0 que eu e vocé
chamamos Arte: 800
definicOes de Arte.



Se a funcao da critica é
promover analises
especializadas,
comparativas, criteriosas,
formal e eruditas que
possam orientar e delimitar
as questoes inerentes a
apreciacao e a presenca da
Arte, isto também passa a
ser feito na e pela Arte
Conceitual reduzindo ainda
mais um espaco que antes
era ocupado pela critica
como moderadora ou
estimuladora das reflexdes
sobre Arte.

Outro aspecto que tambem
oblitera também o exercicio
critico na
contemporaneidade, é o
surgimento da Curadoria: um
processo de gerir mostras e
proposicoes cujo
gestor/curador, um critico,
tedrico ou artista assume a
responsabilidade de olhar,
selecionar, editar, organizar e
construir leituras sobre a Arte
reduzindo, ainda mais a
funcéo da critica como
mediadora social.



150 ANOS
DE ARTE MODERNA

DO IMPRESSIONISMO "«

ATE HOJE

A0 mesmo tempo, 0S escritos
sobre arte tambéem se
transformam em leitura mais
amena. Will Gompertz

se propoe a discutir as
guestoes da Arte

Instauradas a partir

da Modernidade com humor e
hilacbes de carater mais
literario do que historico ou
critico, dando um novo tom
para os textos sobre Arte,
tornando-os mais amigaveis e
Interessantes para os leitores



E necessario entender que,
hoje em dia, se convive com
todos os tipos de
manifestacoes artisticas:
conservadoras e
Inovadoras, em diferentes
categorias, sejam eruditas,
populares ou
mercantis/comerciais, logo,
a Arte atual nao sustenta
classificacoes fechadas em
escolas, estilos ou
movimentos mas acredita
em algo novo, em
transformacao, nas
diferencas e em novas
identidades.

Observando as
transformacoes pelas guais
a arte passou num curto
periodo de tempo, desde
fins do seculo XIX ao inicio
do seculo XXI, vé-se gue 0s
desafios enfrentamos desde
entao sao complexos e
evocam ora a tradicao e a
negacao do presente, ora o
presente e a negacao co
passado. Contudo o que
importa enquanto estudo é
compreendé-la, esse é o fim
do Ensino de e em Arte
Visual.



Estes sao desafios que se
revelam por meio das
proposicoes empreendidas
pelas manifestacoes
artisticas e,
consequentemente nelas
leituras, contruidas por meio
das investigacoes, das
pesguisas dos estudiosos e,
consequentemente,
mobilizam também
professores e estudantes no
campo da Arte. Sao estes
desafios que motivam 0s
estudos nesse campo: tudo
0 que a envolve ou ocorre
nela e em torno dela,
especialmente, a partir da
producao dos artistas.

A primeira questao que
pode se colocar é sobre
guem produz Arte ou seja, 0
Artista.

Nem sempre o artista foi o
personagem idiossincratico,
iIndividualizado e identificado
como se entende hoje em
dia. Na maior parte do
tempo, sempre fol um
artificie, alguem que, por
gualquer motivo, dominava
certas habilidades, recursos
e estratégias capazes de
construir imagens.



Esta personalidade é
dotada de meios capazes
de plasmar imagens,
situacoes e circunstancias
gue a sociedade chama
de Arte. E capaz de
Inventar, criar, imaginar e
dar forma ou existéncia a
coisas que chamamos
Arte. E capaz de entender
e atender as demandas
soclals nesse campo e
resolver com maestria ou
confrontar tais demandas.
E capaz de dialogar com
a sociedade e ter voz
propria.

Obviamente o que estou
dizendo nao € o que
sempre se pensou sobre o
artista e nem sempre o
gue o artista fez, mas é
uma sintese do que ele
pode ser ou como é
entendido no contexto da
sociedade.

Um artista é alguem que
opera uma ou mais
poéticas para dar vazao
as suas ideias,
proposicoes e
conhecimentos estéticos
num momento cultural
numa sociedade.



Isto levou a pesquisadora
Sarah Thornton a buscar,
por meio de entrevistas,
visita aos artistas e seus
estudios, oficinas, ateliers,
nas galerias e museus em
varias partes do mundo,
uma resposta plausivel
para a pergunta: O que é
um Artista?

SARAH THORNTON

0 QUE
E UM =

ARTISTA"




Enfim, definir os problemas que
iInstigam esta busca é nossa
grande meta: descobrir se o0 que
se entende como Arte
corresponde, de fato, ao que
doravante vamos chamar de Arte
e se esta compreensao tem
vigéncia cultural e é capaz de
attender aos questionamentos
Intelectuais que dela decorrem.

Assim, quem sabe, seja possivel caminhar em busca da “Emocéao
Estética” como Waltércio Caldas sugere em sua obra de 1977.

Nela Waltércio parece buscar ou criar a sensacao de suspensao,
mobilizacao, tensao e surpresa gerada pela interacao estética que se
pode ter com as Obras de Arte, esta € minha impressao sobre 0
trabalho e, quem sabe, possa ser a meta de todos que apreciam e
trabalham com Arte!



Recomendacoes de atividades para
complementar, reforcar e ampliar os
conteudos deste topico.

Leituras:

GOMBRICH, Ernest. A historia da Arte
— Introducéo: sobre arte e artistas, p. 6
a 18.

HODGE, Susie. Breve Historia da Arte
— Introducéo, p 6 a 8.

Multimidia e/ou Tutoriais:

QuestOes sobre este topico e suas
leituras:

1) Qual é a posicdo de Gombrich em
relacéo a beleza de uma obra e de
seu tema e entre gosto e beleza?

2) O gque Gombrich fala em relacéo a
‘regras”?

3) Como Hodge define “Movimentos”
e “Temas”?

4) Descreva o que foi dito sobre:
Estilo, Escola, Movimento,
Tendéncia, Poéetica, Género e
Tema neste topico.

5) Como Imagem e Arte foram
definidas neste topico?


http://www.artevisualensino.com.br/index.php/textos
http://www.artevisualensino.com.br/index.php/multimidia/audiovisuais
http://www.artevisualensino.com.br/index.php/multimidia/audiovisuais/download/17-audiovisuais/1182-aurora-da-humanidade-2001-kubrick
http://www.artevisualensino.com.br/index.php/multimidia/audiovisuais/send/17-audiovisuais/1182-aurora-da-humanidade-2001-kubrick

