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A busca por um projeto de
Industrializacao mais
adequado a sociedade que
se delineava no inicio do
século XX e isto
possibilitou o surgimento da
Escola Bauhaus e
contribuiu para a lideranca
da Alemanha no contexto
Industrial, deixando para
tras a Inglaterra.

A primeira associacao de
Artes e Oficios a Werkbund
(DWB) passou a gerenciar a
producéao artistica, inclusive
0 desenvolvimento de
marcas e contratos com
iIndustria etc.

Em 1919, Walter Gropius
publica o Manifesto da
Bauhaus e funda a primeira
escola na republica de
Weimar. Em 1925, a escola
muda para Dessau.

De modo geral a Bauhaus
oropunha formar
orofissionais que deviam
unir Arte, Artesanato e
Tecnologia num projeto
iIntegrado que Gropius
chamou de Arquiteto da
Forma.




O Projeto Pedagogico da
Bauhaus inovou a estrutura
tradicional de ensino nesta
area.

Atuava por meio de oficinas
orientada por artistas com
vistas a producao em
escala industrial, embora o
desenvolvimento do projeto
Incluisse o contexto
artesanal, a economia e
eficiencia na execucao.
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Os trés niveis: Preliminar
de carater geral, 0s
Seminarios de carater
tedrico e as Oficinas de
carater pratico eram
organizados de modo a
proporcionar aos
estudantes experiencias
variadas desde os
orojetos até a construcao.

Depois disso passavam
para o nivel industrial, no
caso de objetos ou para a
construcao civil no caso
da arquitetura.

As atividades dos
estudantes nao se
limitavam apenas ao
contexto dos estudos
tedricos, também
praticavam outras
manifestacoes artisticas
como teatro e musica,
bem como atuavam na
comunidade promovendo
eventos e acoes
Interativas. Em suma é o
modelo que as atuais
Universidades buscam.
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Da esquerda: Josef Albers, Hinnerk Scheper, Georg Muche, Laszlé Moholy-
Nagy, Herbert Balz/er, Joost Schmidt, Walter Gropius Marcel Breuer, Wassily
Kandinsky, Paul Klee, Lyonel Feininger, Gunta Stolzl e Oskar Schlemmer.
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® Bauhaus-Archiv Berlin/Foto: G. Lepkowski®VG-Bild-Kunst Bonn
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Enfim, a Bauhaus
contribuiu para duas
grandes guestoes
Modernas e Pos-
Modernas, de um lado a
configuracao do Design
COmMO um campo de
pesguisa e producao
altamente qualificado, de
outro a consolidacao de
um projeto de ensino para
a Modernidade, ja que o
modelo anterior, 0
Classico/Acadéemico, ja
havia se esgotado.

Em sintese, o projeto
“bauhausiano” foi o que
melhor ajustou as questoes
da Arte/Artesania/Industria
criando objetos que, até
hoje, inspiram o Moderno.

Sempre que observamos
as obras produzidas pelos
artistas da Bauhaus, temos
a sensacao de algo novo,
ao contrario, do que
acontece quando vemos
algo produzido no contexto
Classico que nos parece
algo antigo.



O resultado e a expansao
da Escola Bauhaus
aconteceu em dois
momentos diferentes:

Um guando a Bauhaus é
extinta pelo Nazismo em
1333 na Alemanha algus
professores migram para
os Estados Unidos. Em
1937 Laszlo Moholy-Nagy,
funda em Chicago, a Nova
Bauhaus, hoje Instituto de
Design de Chicago.

Outro momento fol em
1952, quando Joseph
AlbersMax Bill, funda na
cidade de Ulm, na
Alemanha, uma escola de
Design, chamada entao de
Escola de Ulm.

Esta escola tenta reviver o
projeto “bauhausiano” o
gue dura até 1968.
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A Bauhaus pode ser
considerada a matriz
pedagogica das escolas de
Arte Visual. Originariamente
destinada a formacao
técnica/estética e conceitual
para a industria, seu projeto
pedagogico inovou no
sentido de colocar a praxis
em contato com teoria. Os
professores eram artistas
atuantes nas proposicoes
modernas, logo, desligados
da tradicao e do
pensamento conservador.

Pode-se dizer tambéem que
seu projeto contribuiu para

a revisao conceitual da Arte
na contemporaneidade.

As “oficinas” ao contrario
dos ateliers eram ambiente
de criagao e produgao nas
guais se experimentava e
realizava diferentes
produtos. As atividades
complementares e
extraclasse como teatro e
musica completavam a
formacao intelectual e
afetiva de seus estudantes,
O que 0Ss preparava para
trabalhar de um modo mais
aberto e cooperativo. Pode-
se dizer que as inovacoes
propostas pela Escola
Bauhaus ainda hoje
iInfluenciam o Ensino de Arte
Visual.




Um outro conceito de
Design gue surge na
década de 1930 em
diante € o chamado
Streamlined Design, que
surge nos Estados
Unidos depois do Art
Déco e val,
aproximadamente, até a
década de 50.

E caracterizado como um
Design futurista,
exagerado, industrial e
aerodinamico.

Seu maior criador é
Raymond Lowey, frances
naturalizado americano.

O comeco de sua carreira
fol como desenhista de
vitrines, depois ilustrador
e, mais tarde, como
desenhista industrial de
eletrodomesticos, depois
de automoveis e
aeronaves que marcaram
época na cultura
americana.












Embora pareca ficcao,
historias de Flash Gordon,
heroi interplanetario dos
guadrinhos da déecada de
1930, criado por Alex
Raymond, onde suas
naves, armas, roupas e
adere(;os assumiam formas
futuristas.

Tinham, simbolicamente, a
tarefa de anunciar o novo,
um novo tempo, um Novo
pais, um novo universo,
guem sabe fazendo com
que a populagao
minimizasse a depressao
americana deste periodo.
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Independente de Flash
Gordon, Super Man,
Spider Man, Iron Man, a
guestao simbolica
tambéem tem conexoes
com 0s produtos mais
corrigueiros e
convencionais.

Embelezamento,
ornamentacao, estilizacao
sSao recursos de
agregacao de valor,
estratégia recorrente no
contexto da industria.
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Com isto € possivel
entender a relacao da
tecnologia e da industria
com a Arte, de modo geral
ela se apropria dos
aspectos plasticos, visuais
e esteticos com o fim de
Impregnar seus produtos
de valores que nem
sempre estariam
vinculados a eles.

Arte e Design sao campos
correlatos mas nao
iIdénticos, tem apenas
mera semelhanca.

Questoes como
funcionalidade,
aplicabilidade, producao e
consumo so tem sentido
mesmo No contexto da
producao industrial, na
chamada industria cultural
a gual transforma Obras
de Arte em produtos de
consumo de massa, mas
esta € outra historia...



Entretanto o que motiva a
criacao artistica é
realmente a expressao de
carater estetico.

Nao ha vinculacao com a
funcionalidade ou
aplicabilidade, o que
motiva a expressao
artistica é o carater
estético e nao o0 uso ou
funcao que a Arte assuma
num dado momento,
numa dada epoca, numa
ou noutra civilizacao ou
cultura.



Atividades de Reforgco e apoio
Pedagogico.

Leitura e Resumo deste material.
Leituras de Apoio e consulta:

ARGAN, Giulio Carlo. Historia da
ﬁ\_rtetModerna. Capitulo 7 em
lante

ARGAN, Giulio Carlo,
FAGIOLLO, Maurizio. Guia da
Historia da Arte.

GOMBRICH, E. Historia da Arte,
Capitulos 25, 26, 27 e 0 po0s-
escrito.

http://www.artevisualensino.com.br/index.php/t
extos

Questoes de Reforco:

1. O gue se entende pela
Busca de um novo projeto
de ensino para Arte Visual,
nessa unidade de
conteudo?

2. O gue é Bauhaus, como
surge e qual sua funcao

3. Quais sao as caracteristicas
do projeto pedagogico da
Bauhaus?

4. Qual a contribuicao da
Bauhaus para o contexto da
Arte Moderna?

5. Quais os desdobramentos
da Bauhaus apos seu
fechamento na Alemanha.


http://www.artevisualensino.com.br/index.php/textos

