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3. O Bacharel em Artes
Visuails e seus campos
de atuacao.
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Bacharel € um grau
académico atribuido
aqueles que concluiram
gualquer curso de
graduacao em nivel superior
nas diferentes areas de
formacao profissional.
Excecao feita aos
Licenciados gue recebem
complementacao
pedagogica na sua
formacao para atuarem no
ensino Fundamental e
Medio e em cursos Tecnicos
e Profissionalizantes.

No Brasil os cursos
superiores sao prescritos
segundo Diretrizes
Curriculares para 0os cursos
de graduacao, ou seja, para
que um projeto pedagogico
seja aprovado pelo MEC
deve seguir,
necessariamente, as
diretrizes de sua area.

Diferentes dos Curriculos
Minimos que definiam a
estrutura pedagogica de cada
curso, usados anteriormente,
as Diretrizes apresentam
caminhos, sugestoes para
construcao dos projetos e
nao estruturas prontas.
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O Bacharel é
habitualmente
enguadrado no contexto
das profissoes liberais, ou
seja, aquelas gque se
destinam a pratica
profissional autonoma e,
normalmente, na iniciativa
privada.

Obviamente tais
profissionais podem
vincular-se também ao
servico publico mediante
concurso conforme a
legislacao atual.

Embora o Ensino de Arte
exista no Brasil desde o
século XIX, ndo ha
gualquer exigéncia ou
obrigatoriedade de
formacao para o exercicio
profissional em Arte,
tampouco regulamentacao
profissional para isto. A
nao ser para o Ensino
Basico, no caso a
Licenciatura com
regulamentacao propria.
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Deve-se destacar que boa
parte da formacao para o
exercicio da Arte e suas
atividades correlatas é
realizada em nivel superior,
ou seja, em termos de
preparacao esta area é
respeitada como um campo
de conhecimento no qual o
Investimento em seu ensino
pressupoe também o
desenvolvimento de
pesquisas, extensao e seo
aprofundamento em nivel
de pds-graduacao.

Embora tais constatacoes
sejam Obvias nao ha, por
parte da sociedade,
reconhecimento equivalente
ao processo de formacao.

Assim 0 exercicio artistico
continua sendo considerado
como algo de menor
Importancia e subjetivo
COMoO Se a pratica artistica
fosse algo que surte
espontaneamente,
iIndependente de formacao e
de conhecimento cientifico.
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O percurso do ensino no
campo da Arte Visual no
Brasil se Inicia,
oficialmente, com a
criacao da Academia
Imperial de Belas Artes
em 1816 e culmina em
1971 com a _
obrigatoriedade do ensino
de Arte no ciclo inicial,
primeiro e segundo graus,
com a Educacao Artistica,
forcando mudancas na
estrutura dos cursos de
raduacao para as
Icenciaturas em Arte,
definida pela Lei de
Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional.

Esta constatacao mostra dois
momentos: o primeiro diz
respeito a formacéao do
produtor, do artista pois, a
Academia previa a formacao
de profissionais para atuar na
producao de bens esteéticos
gue, na época eram
considerados a pintura, a
escultura, o desenho e a
gravura. Paralelamente, os
artesaos auxiliares eram
formados pelos Liceus de Arte
e Oficios, dentro do mesmo
espirito de qualificacao
estetica de uma sociedade em
desenvolvimento.
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O segundo momento fol a
Instauracao dos cursos de
Desenho ensino ginasial e
colegial como modo de
preparam a sociedade
para as atividades
Industriais. O terceiro
momento fol a definicao
de curriculos minimos
para Artes Plasticas, em
1973, o gquarto passo, a
normatizacao para o
ensino de Educacao
Artistica, dedicada a
formacao de Arte-
Educadores.

Apenas em 1996 é que
foram editadas as
diretrizes curriculares para
0 ensino de Artes Visuals,
guinto estagio...

Hoje em dia a estrutura de
formacgao ainda e definida
por meio destas diretrizes.

Entretanto, as estruturas
curriculares variam de
acordo com os interesses
e potencialidades de cada
Instituicao de ensino
superior no pais, embora a
afericao da qualidade seja
realizada pelo MEC.
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Atualmente, no contexto de
ensino, a Arte esta incluida no
ciclo de Formacéao Basica que
Inclui a Educacao Infantil,
Ensino Fundamental e Ensino
Meédio e na Formacao Superior
Nos cursos de graduacao de
Bacharelado ou Licenciatura.

Aparece no Art. 3°, dos
principios, no item: I-
igualdade de condicOes para o
acesso e permanéncia na
escola; lI- liberdade de
aprender, ensinar, pesquisar e
divulgar a cultura, o
pensamento, a arte e o saber;

Neste sentido a Arte é
tratada como uma
disciplina de informacao
geral sem vislumbrar seus
potenciais e
possibilidades.

Em sintese, a preparacao
para a Arte como um
campo de producao e
conhecimento é realizada
apenas no ensino
superior, nos
bacharelados.
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Bacharelado em Artes Visuais.

No Brasil a legislacao que
regulamenta a area de Artes
Visuais inclui tanto o
Bacharelado quanto a
Licenciatura € a Resolucao No.
1 de 2009 do Ministerio da
Educacao que apresenta as
Diretrizes Curriculares
Nacionais.

(http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/2009/rces001_09.pdf)

amparado anteriormente no
projeto de Resolucao que
deu origem a decisao final.

http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/2007/pces280_07.pdf

No Art. 3° prescreve que: O curso de
graduacao em Artes Visuais deve ensejar,
como perfil do formando, capacitacao para a
producao, a pesquisa, a critica e o ensino das
Artes Visuais, visando ao desenvolvimento da
percepcao, da reflexdo e do potencial criativo,
dentro da especificidade do pensamento
visual, de modo a privilegiar a apropriacéo do
pensamento reflexivo, da sensibilidade
artistica, da utilizacéo de técnicas e
procedimentos tradicionais e experimentais e
da sensibilidade estética atraves do
conhecimento de estilos, tendéncias, obras e
outras criagoes visuais, revelando habilidades
e aptidoes indispensaveis a atuacao
profissional na sociedade, nas dimensoes
artisticas, culturais, sociais, cientificas e
tecnologicas, inerentes a area das Artes
Visuais.
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Aparece novamente no Art. 4°.
no item V — acesso aos hiveis
mais elevados do ensino, da
pesquisa e da criacao artistica,
segundo a capacidade de cada
um;

Na edicao da nova lei de
diretrizes e bases, Lel No.
9.394/96 no Artigo 26, 8

2° Iindica que: O ensino da
arte, especialmente em suas
expressoes regionais,
constituira componente
curricular obrigatorio da
educacao basica. Segundo a
lei No, 13.415/2017.

Entretanto, esta
obrigatoriedade nao tem
sido respeitada
adeguadamente.

Embora tenha havido um
grande avanco no
contexto do ensino de Arte
no pais, nado ha um
compromisso efetivo das
politicas publicas que
aprofundem ou expandam
este campo de
conhecimento.
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A discussao promovida dentro do
MEC definiu algumas questoes,
embora, ao final, nem sempre
sao atendidas.

Os cursos de graduacao em
Artes Visuais, segundo a
proposta sistematizada pela
Comissao de Especialistas de
Ensino de Artes Visuais da
SESU/MEC, "devem formar
profissionais hablilitados para a
producao, a pesquisa, a critica e
0 ensino das Artes Visuais" e sua
formacao deve contemplar "o
desenvolvimento da percepcao,
da reflexao e do potencial
criativo, dentro da especificidade
do pensamento visual".

A legislacao publicada no Brasil
se refere, em geral, ao contexto
do ensino embora indigque a
necessidade, obrigatoriedade,
sua efetivacao em relacao aos
diferentes niveis de ensino nao
ocorre, com excecao do Ensino
Superior. Por outro lado nao ha
legislacao que defina ou
determine a obrigatoriedade de
formacéo para exercicio
profissional no campo da Arte
Visual, como ha em outras
areas de formacao superior.
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A Lel 13.278/16, inclui as
artes visuais, a danca, a
musica e o teatro nos
curriculos dos diversos
niveis da educacao

basica. A nova lel altera a
Lel de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB —
Lel 9.394/96) e estabelece o
prazo de cinco anos para
gue os sistemas de ensino
promovam a formacao de
professores para implantar
esses componentes
curriculares no ensino
iInfantil, fundamental e
medio. 2021 e a data limite
para implementacao.

Entre idas e vindas ainda

temos prob
implantar o
no projeto d

emas para
ensino de arte
e educacao

nacional. A

FAEB,

Federacao de Arte
Educadores do Brasil, vem
ao longo dos anos lutando
pela implementacao da
legislacao para que, assim,

O ensino de
realidade e

Arte seja uma
nao apenas um

ato legislativo.
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A regulamentacao no
campo da formacao
educacional no contexto da
Arte atende o ensino nas
suas trés instancias:
Fundamental, Médio e
Superior.

O preparo para 0 exercicio
do magisterio nos niveis
Fundamental e Médio &
realizado por instituicoes de
ensino superior, N0S CUrsos
de Licenciatura em Artes:
Visualis, Musica, Artes
Cénicas (teatro e danca).

A formacao de profissionais
nao dedicados ao ensino é
realizada por escolas
técnicas ou superiores.

Técnicas sao as instituicoes
publicas ou privadas gue se
dedicam ao ensino
profissionalizante, o
preparo, em geral de nivel
medio ou livre, gue poderao
atuar no mercado como
técnicos, auxiliares ou
mesmo como profissionais
autonomos ou de empresas
prestadoras de servicos.
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A formacao superior no
ensino de Arte é realizado
nas instituicoes publicas
ou privadas como
Faculdades, Institutos
Superiores, Centros
Universitarios ou
Universidades que se
proponham a oferecer
cursos de graduacao
nesta area, cujos
egressos sao chamados
de Bachareéis.

Os Bacharéis sao
habilitados para atuarem
profissionalmente no seu
campo de especialidade e
tambéem na docéncia em
nivel superior ja que nao
na exigéncia de preparo
pedagogico ou
icenciamento para o
exercicio no magisterio
neste nivel de formacao. A
maior exigéncia e o
aprofundamento em nivel
de Pos-graduacao como
as Especializacoes,
Mestrados, Doutorados e
P6s-doutorados.
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O Ministéerio da Educacao
é a instituicao publica que
regula e afere o ensino
em todos 0s seus niveis
de formacao. Define as
diretrizes pedagogicas e
de conteudos para 0s
diferentes niveis
educacionais. Embora ele
defina os procedimentos
educacionais nao interfere
ou orienta as questoes de
carater profissional e de
trabalho, que passa a ser
de responsabilidade do
Ministerio do Trabalho (e
Emprego).

Diferente de outras
categorias profissionais,
nas guais o governo
Investe na regulacao
destes profissionails, por
melo dos conselhos de
classe, como sao 0s
Conselhos de Medicina,
Odontologia, Engenharias,
Advogados, Arquitetos
entre outros, na area de
Arte sO ha
regulamentacao com
conselhos nacionais e
regionais para os Musicos
e Musedlogos.
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Apenas para informacao:
0s conselhos de classe sao
conselhos formados
por profissionais de
cada area com diretorias
eleitas pelos seus
associados. Representam
0S interesses de sua
profissao. Sua principal
atribuicao é a de registrar,
fiscalizar e disciplinar as
Eroflsspes regulamentadas.
las sao consideradas
“autarquias especiais ou
corporativas”
A fiscalizacao de cada
profissao é delegada pela
uniao através da Lei
especifica de acordo com
cada profissao.

Para cada profissao
regulamentada é criado um
Conselho Federal e um
Conselho Regionals nos
Estados da Federacao.
Todos estao sob fiscalizacao
contabil e financeira

do Tribunal de Contas da
Uni&o, por forca do inciso |l
do artigo 71 da Constituicao
Federal.
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H& uma grande preocupacao
por parte dos produtores de
Arte em relacao a questao de
regulamentacao profissional,
principalmente das areas
relacionadas ao espetaculos e
eventos como com das Artes
Cénicas, da Musica e do
Audiovisual. No campo da
visualidade as areas
regulamentadas sao paralelas
as da Arte Visual como a
Museologia e Arquitetura.
Estao em curso as discussoes
sobre a profissao do Design e
Arte Visual na FUNARTE.

O Ministerio da Cultura, em
sua Secretaria de Politicas
Culturais, apresentado em
2007 aponta diversas
guestoes para o
engquadramento profissional
neste campo.

De um lado, admite-se gue a
criacao artistica é livre,
segundo a liberdade de
expressao, no entanto o
exercicio profissional, quando
existe, deve ser

regulamentado.

(http://www2.cultura. gov br/site/wp-
content/uploads/200 /10/re|ator|o -pnc-
das- artes -visuais.pdf)
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A falta de regulamentacao
nao diz respeito a criacao,
mas sim ao conjunto de
fatores que envolvem a
atuacao do artista no
ambiente social que,
embora reconhecida, néao é
regulamentada. De
maneira geral procura-se
retirar esta atividade
profissional da
Informalidade e amparar o
produtor no contexto da
seqguridade social, assim
COmo as outras areas de
atividade profissional.

A Profissao de Artes Visuais €
reconhecida pela CBO -
Classificacao Brasileira de
Ocupacoes como Artista Visual,
elaborada em 1977 pelo
Ministério do Trabalho e
Emprego, € o documento
normalizador do
reconhecimento para fins
classificatorios, sem funcao de
regulamentacao profissional, da
nomeacao e da codificacao dos
titulos e conteudos das
ocupacoes do mercado de
trabalho brasileiro. E uma
classificacao de carater
descritivo que nao garante
dominio ou reserva de mercado.
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A titulo de informacao vale
destacar a norma 2624:
Artistas visuals, desenhistas
Industrials e conservadores-
restauradores de bens
culturais

2624-05 - Artista (artes
visuais)

Aquarelista, Artesao (artista
visual), Artista plastico,
Caricaturista, Cartunista,
Ceramista (artes visuails),

Chargista, Escultor, Grafiteiro

(artes visuals), Gravador
(artes visuais), llustrador
(artes visuals), Pintor (artes
VSIETS)]

2624-10 - Desenhista
iIndustrial grafico (designer
grafico)

Desenhista de editorial,
Desenhista de identidade
visual, Desenhista de
paginas da internet (web
designer), Desenhista
grafico de embalagem,
Desenhista grafico de
sinalizacao, Desenhista
grafico de superficie,
Desenhista grafico
promocional, Tecndlogo em
design grafico.
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2624-15 - Conservador-restaurador de Desenhista de produto (transporte),

bens culturais Desenhista de produto (utensilios
Restaurador de obras de arte. domesticos e escritorio),
Tecnologo em design de joias,

o0 ta : Tecndlogo em design de moveis,
2624-20 De_senhlsta Industrial de Tecnélogo em design de produtos.
produto (designer de produto)

Desenhista de produto (artigos 2624-25 - Desenhista industrial de
esportivos), Desenhista de produto produto de moda (designer de moda)
(brinquedos), Desenhista de produto Desenhista industrial de acessorios,
(construcao civil), Desenhista de produto Desenhista industrial de calgados,
(cuidados pessoais), Desenhista de Desenhista industrial téxtil, Estilista de
produto (eletroeletronicos e moda, Tecnologo em design de moda.

eletrodomésticos), Desenhista de
produto (embalagem), Desenhista de

produto (iluminacéo), Desenhista de arte e projetos de design, elaboram e

produto (joias), Desenhista de produto g0 \tam projetos de restauragéo e
(material promocional), Desenhista de conservacdo preventiva de bens

produto (mobiliario), Desenhista de culturais méveis e integrados. Para

produto (maquinas e equipamentos), tanto realizam pesquisas, elaboram
propostas e divulgam suas obras de
arte, produtos e servigos.

Descricao Sumaria
Concebem e desenvolvem obras de
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Como se percebe a
descricao nao reconhece
a especificidade do
Design e nao distingue as
proposicoes de carater
estetico do contexto dos
demais produtos
utilitarios. Embora o
sistema classificatorio
tente estabelecer critérios
para identificar e
classificar os produtores
de Arte Visual nao
consegue criar
parametros gue
contemple a todos.

Mesmo assim &
Interessante apontar os
campos de atividade nos
quais os egressos dos
cursos de Artes Visuals
podem atuar.

Um dos mais tradicionais
é 0 da Producao de Obras
de Arte, 0 mais antigo e
emblematico deles, este é
um dos primeiros fazeres
gue surgiram no contexto
humano e sempre fez
parte de sua identidade.
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O campo especifico de atuacao
em Arte Visual € bastante
restrito, contudo, a sua relacao
e insercao em areas correlatas
é bem extensa e cobre
diferentes areas que podem se
transformar em opcoes de
carreira.

A listagem mostrada € uma
tentativa superficial de apontar
possibilidades e estimular o
pensamento em torno de
atividades possiveis dentro de
areas de interseccéao ou
correlacionadas com a Arte
Visual, mesmo que facam parte
de outras areas.

A)
sAdministrador de acervos de arte

*Administrador de impressao
grafica

Administrador de instituicoes de
arte

«Animador
Animacao 2D e 3D
«Antiquario

*Arte Terapeuta

*Assistente de desenhista de
produtos

*Artesao de Madeira, metal, couro,
vidro, etc

Artista Digital
*Artistas plastico
*Artista visual
*Avaliador de Arte
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C)  Diretor de arte e publicidade

« Cenografo « Desenho grafico e digital
 Conservador e restauro de obras « Desenho de interiores
de arte

« Desenho de joias

* Consultor de Arte - Desenhista de logos e marcas

» Curadoria de Arte - Desenho de mobiliario

« Curadoria de instituicoes de arte,

;  Desenho de moda
museus e galerias.

« Desenhista de produto

5) « Desenho de quadrinhos e
Storyboard
« Desenho de anuncios em

2of « Desenho téxtil
publicidade e propaganda |
» Desenho de calgados 7 DESEEE e el

« Desenvolvimento e apoio para

« Desenhista de ceramica, louga, Jogos digitais

porcelana
« Desenvolvimento de animacéao e

Decora(;ao/ornamenta(;ao efeitos visuais
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E) F)

 Editor de arte  Fabricante de mobiliario

 Editor de fotografia e  Fabricante de modelos,
iImagem digital titeres, pecas humanas

* Editor grafico, livros » Fabricante e reparador

de Instrumentos musicais

 Figurinista de moda e
cena

 Fotografo
 Fotografo digital

 Editor de moda

 Efeltos visuals para
filmes e animacao

* Ergonomista
 Escritorio de arte
» Estilista fotografico
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G)

 Gestor em artes
comunitarias

» Gestor de design e
desenvolvimento

 Gestao de eventos e
promocoes

» Gerente de producao
textil

 Gravador de vidro

)

* [lustrador

* [lustrador bioldgico
* [lustrador botanico
* Impressor grafico
* [lustrador medico
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M) R)

« Maquiador « Restaurador de mobiliario
« Mural/grafite * Restaurador de obras de
Arte

P)

» Paisagista )

» Pesquisador, historiador * Tatuador
de Arte » Técnico de CAD e

» Produtor de Audiovisual, softwares graficos
Cinema e Video Digital * Técnico em desenho

» Produtor/Promotor de arquitetonico

eventos artisticos  Tecnico fotografico
* Professor de arte

* Projetista de mostras e
exposicoes
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Embora a Arte seja tdo antiga Nao é so o fazer da Arte importa a
quanto a humanidade, ainda sociedade mas sua presenca na
assim o seu reconhecimento cultura como conhecimento e

. , dependente de conservacao,
como profissao € negado. Ha um

" , _ difusao e aprendizado. Neste
CETLo eqUivOCo ha tompreensao sentido surgiram outras atividades

da Arte que, por considera-la relacionadas a ela, vinculadas a
como algo subjetivo, lirico e até  campos de atuacio
romantico, algo espiritualista complementares como o da

impossivel de considerar como  Historia, da Pesquisa, da Estética,
atividade profissional regular ou  da Critica que resgata, analisa,
como campo de conhecimento debate,e Informa a sociedade sob[e

- : 0 que ¢ Arte, embora o produtor nao
especifico. Por conta disto, seu

_ s seja reconhecido, 0s que atuam ao
reconhecimento como profissao ..., rador oodem ser.
sempre foi dificil.
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Além disso, agueles que
detinham e detém o poder
tambem se apropriam dos
produtos artisticos por
meio do patronato,
mecenato criando o
colecionismo , 0 comércio,
a guarda, conservacao e
a especulacao com

Obras de Arte
aumentando ainda a
dificuldade de gue os
produtores possam auferir
plena e totalmente os
ganhos de seu trabalho.

Enfim, para todo efeito
todos estes campos de
atuacao se tornaram,
potencialmente, ambientes
para 0 exercicio
orofissional dos Bachareéis
em Arte Visual mesmo que
iIdeologicamente ainda
existam distorcoes
substanciais.

Neste sentido podem ser
identificados alguns
campos de atuacao gue
admitem a presenca
destes profissionais.
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A Producao artistica.

O produtor de Arte, nomeado
tradicionalmente como Artista
tem por finalidade o
desenvolvimento da producao
estética de Obras de Arte.
Tals Obras podem ser
realizadas dentro dos
procedimentos tradicionais
como o Desenho, a Pintura, a
Escultura, Gravura, bem como
nos mais recentes, Fotografia,
Cinema, Video e demais
iInterfaces das midias
tecnologicas e digitais.

Tals obras podem ser fisicas,
corpdreas como tambéem
virtuais, residentes e
projetadas em meios
tradicionais ou tecnologicos.
Tanto o fazer manual, dentro
das linguagens e poéticas
tradicionais quanto os fazeres
contemporaneos, visuais,
tecnoldgicos digitais e tambem
corporais como as
performances. Ainda
Intervencoes ambientais e
InstalacOes espaciais que sao
realizadas neste contexto.
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O Conhecimento Artistico.

As primeiras reflexdes sobre a
Arte ocorreram no contexto da
Filosofia e, dai em diante,
ocuparam tanto este campo de
conhecimento quanto outros
gue foram surgindo com o
decorrer do tempo.

Inicialmente os debates sobre a
esséncia da Arte, depois seus
fazeres e mais tarde seu
conceito.

A sistematizacao do
conhecimento sobre a Arte se
Inicia N0 Renascimento que € 0
momento do surgimento do que
chamou-se de Historia da Arte.

Da Filosofia surgiu a Estética,
especialmente no seculo XVIII
com Baumgarten. Depois com
varios outros filésofos que
aprofundaram as reflexoes
sobre a natureza da Arte e sua
apreciacao, critérios de
avaliacao, critica e validacao.
Este campo tornou-se um dos
mais importantes para o
aprofundamento deste
conhecimento. A pesquisa, 0
ensino e difusao tem ocorrido
no contexto do ensino superior
e em alguns institutos
dedicados a Arte. Locais onde
0s Bacharéis podem encontrar
espaco de trabalho.
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O Mercado Artistico.
Chama-se se Mercado o
ambiente social onde ocorrem
as trocas econdomicas
relacionadas a Arte Visual
entre produtores e
consumidores. Nem sempre
0S produtores ou
consumidores foram vistos do
modo como 0s conhecemos
hoje em dia.

O ser humano na pre-historia
nao seriam enquadrados
nessas categorias,
provavelmente nem mesmo
na ldade Média.

A partir da Antiguidade pode-
se dizer que havia alguém
capaz de prestar um servico
especifico de criacao artistica
e alguém interessado por ISso.
Na realidade o poder
conquistado e instituido pelos
guerreiros usava a Arte como
um meio de difundir seus
Interesses e valores. Isto nao
fol diferente do que aconteceu
na Idade Média e no
Renascimento até o século
XIX. Mudando apenas com o
Modernismo.
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A vinculacao dos artistas ao
poder perdurou ateé fins do
século XIX quando alguns
artistas comecam a
contestar o projeto
tradicional classico e
academico, chamado
depois de Modernismo.

Foi justamente o advento do
Modernismo que
possibilitou que os artistas
assumissem sua
iIndividualidade e autonomia
para a producao artistica
mais tarde desdobrada pela
Pos-Modernidade.

Antes disso, voltando ao
Renascimento, o poder
economico possibilitou o
surgimento do
Colecionismo, termo usado
para se referir ao
Investimento no acumulo de
objetos por alguem ou
Instituicao. Nesse caso
refere-se aos objetos de
Arte. Os primeiros
colecionadores, por
conseguinte, investidores,
foram os Medici e 0s
Borghesi na Italia
renascentista.
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Um habito criado pelo poder

econdmico levou membros da

nobreza, do clero e do
comeércio a criar colecoes e
galerias instaurando o que
mais tarde seriam 0sS museus
e 0 mercado de Arte.

Desde a Idade Média, os
Gabinetes de Curiosidades ja
haviam se instaurado no
gosto pelo diferente, o
Inusitado e original, o0 passo
seguinte foi tornar a Arte o
Interesse destas colecoes.

O Mecenato, financiamento de
produtores, de Obras de Arte, foi
0 grande estimulador deste
processo que, institucionalmente,
perdura até hoje.

Outro fator gue proporcionou o
desenvolvimento deste mercado
foi o surgimento da Pintura de
Cavalete, quadros pintados a 6leo
em suportes de tecido que podiam
ser transportados, diferente das
pinturas em afresco realizadas nas
paredes dos palacios, templos e
residéncias.
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A portabilidade da Pintura
de Cavalete, alem de
facilitar o mercado destes
objetos, possibilitou o seu
Colecionismo.

Uma das consequéncias
disso foi, como ja se disse,
0 surgimento de Galerias e
Museus, pois a quantidade
de obras acumuladas levou
a criacao de instituicbes que
optaram, por concessao ou
lucro, abrir seus acervos a
visitacao publica.

Outra consequéncia disso
fol o surgimento do
comercio de Obras de Arte.
Um colecionador poderia
dispor de obras sobre as
guais perdera interesse ou
para ampliar a colecao em
outra direcao, enfim, a partir
dai o comércio delas passa
a gerar lucro para
comerciantes, 0s
Marchands ou Mercadores
de Arte.
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Hoje em dia este mercado
ocorre em dois ambientes:
nas Galerias de Arte e nas
Casas de Lelloes.

As Galerias sao
Instituicoes de mostra e
comermallza_c,ao nas guais
0S artistas expoem suas
obras destinadas a
apreciacao e aquisicao.
As casas de Lelloes se
tornaram, nos ultimos
anos, um dos ambientes
preferenciais para a
comercializacao de
Obras.

Obras originarias de
espolios, colecionadores
ou especuladores
passaram a ser o principal
segmento da
comercializacao de Arte
hoje em dia.

Nao soO obras de Artistas
tradicionais ou do passado
sao comercializadas
nesse contexto, mas
também os
contemporaneos
passaram a usar este
recurso para disponibilizar
suas Obras.
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A preservacao artistica.

Como se disse, uma das
conseguéncias do
Colecionismo foi o
surgimento de instituicoes
destinadas a apresentacao
e apreciacao de Obras de
Arte, independente de sua
comercializacao.

O surgimento de espacos
destinados a visitacao
publica de apreciadores
sem Iinteresse em aquisicao
possibilitou a difusao do
conhecimento sobre Arte,
sua preservacao,
conservacao e restauro.

Inicialmente Gabinetes,
Galerias e depois Museus
se tornaram os lugares
preferenciais para mostras e
exposicoes de Obras de
Arte.

nstituicoes deste tipo
passaram a ser constituidas
DOr interesse particular ou
governamental para a
difusao da producao
artistica, visando ou nao
subvencoes e/ou lucro.

Estes espacos passaram a
ser também ambientes para
0 exercicio profissional de
Bacharéis em Arte.
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Os Bacharéis tem neste
universo a possibilidade de
atuarem profissionalmente
tanto como especialistas na
busca, avaliacao, aguisicao,
conservacao guanto para a
disponibilizacao de Obras
para o mercado de
aquisicao, investimento e,
lamentavelmente,
especulacao financeira.

Além da constatacao de que
0 exercicio tradicional dos
dominios pertinentes ao
campo da Arte Visual
seguem os caminhos ja
trilhados ao longo da
historia, € possivel tentar
categorizar tais caminhos e,
Inclusive, acrescentar as
novas tendéncias que foram
surgindo nos ultimos anos,
principalmente as que
dialogam ou criam novas
Interfaces com tecnologias,
aplicacoes ou servicos.
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Tradicao e inovagao nos
dialogos com a Arte Visual
e suas Interfaces.
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A tradicao classica e
académica consolidada
no século XIX indicava
duas instancias
produtivas: de um lado a
do Artista, o criador,
produtor, idealizador das
Obras de Arte e, de outro,
0S que atuavam no auxilio
de tais produtores.

Os Artistas, em geral,
formados nas escolas de
Belas Artes detinham o
status Intelectual mais
sofisticado. Os auxiliares,
por sua vez, eram
formados nos Liceus de
Artes e Oficios, instituicOoes
destinadas ao ensino
técnico e profissional,
chamado de
profissionalizante, cuja
finalidade principal era o de
exercer as atividades mais
pesadas e manuais.
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Estes técnicos eram
fundidores, tapeceiros,
serralheiros, marceneiros,
moldureiros, decoradores,
pintores, canteiros, entre
outros artesaos capazes de
exercerem as tarefas e
atividades menos intelectuais
e mais operacionais da
producéo artistica.

Mestres de Obras e Oficlais
de Servicos eram preparados
nestes ambientes dominados
por Oficinas e nao por
Ateliers.

Neste sentido surge a distincao
entre Arte, propriamente dita,
contendo as Belas Artes, e 0 que
se chamava de Artes Aplicadas
correspondendo ao que se
produzia para uso decorativo,
utilitario e funcional destituidas de
expressividade.

Ha que se admitir gue embora as
aplicacoes da Arte nao
destituissem de todo os aspectos
esteticos e plasticos, tipicos de
sua configuracao, nao eram sua
principal finalidade.
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A Arte Visual, originalmente,
englobava apenas o Desenho, a
Pintura e a Escultura, chamadas
de Belas Artes e depois de Artes
Plasticas. Mais tarde, admite a
Gravura, a Fotografia e o
Cinema tornando-se Artes
Visuais.

Considerava também as
manifestacoes de carater
decorativos e funcionais como a
Ceramica, o Mobiliario, a
Tapecaria, a Joalheria e a
realizacao de artefatos de
madeira, metal e vidro, entre
outros, como campos paralelos e
relativos.

O advento da Modernidade,
desde as discussoes
iInstauradas pelo movimento Arts
and Crafts de Morris na
Inglaterra e a escola Bauhaus,
de Gropius na Alemanha,
romperam com as barreiras
entre estes dois niveis de
atividades dando ao artificie, ao
artesao a possibilidade de
atuarem como Artistas e, aos
Artistas, a necessidade de
dominarem habilidades manuais
antes dos artificies. Mais tarde
as Performances, Instalacoes
Ambientais e Intervencoes,
também foram admitidas como
campos Conceltuais da Arte
Visual.
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Pode-se inferir que a
guebra da barreira entre
estas duas instancias da
producao artistica ocorreu
por dois motivos: um deles
fol a intensificacao dos
processos de producao
Industrial, que passou a
depender de projetos mais
técnicos para execucao em
maguinas e menos
habilidades manuais; o
outro foi consequéncia
deste primeiro.

Na medida em que a
iIndustria desprestigiou as
habilidades manuais, 0s
Artistas que eram 0s
iIdealizadores dos projetos e
produtos, passaram a
depender de conhecimentos
tecnicos e procedimentos
iIndustriais que nao eram
seu dominio. Assim
surgiram as escolas, com a
Bauhaus por exemplo,
dedicadas ao Desenho
Industrial e depois ao
Design congregando
formacao nos saberes:
artisticos, artesanais e
iIndustriais.
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Além disso, a terceira
geracao industrial, como
pode-se nomear o
desenvolvimento digital
gue cria hardwares e
softwares para a
realizacao de tarefas
fisicas e industriais como,
por exemplo a dos robaos,
as interfaces dos
ambientes virtuais e de
Servicos na comunicacao
e demais ambientes
digitais, tecnologicos e
socials criaram também
novas necessidades
profissionais.

Neste novo ambiente
colaborativo caracterizado
pela WEB surgem nichos,
tendéncias, funcoes,
atividades e proposicoes
gue dependem de
Individuos mais dinamicos,
capazes de atuar em
grupo, gerenciar acoes,
condutas e atividades
Inovadoras gue surgem
todos os dias nos meios
digitais interativos. Este é
também um campo de
atuacao profissional para
a Arte Visual.

CAMARGO, Isaac A. Prof. Dr. Curso de Artes Visuais - UFMS



Nestas discussoes pode-se
Incluir a questao da
Empregabilidade, ou seja, o
potencial gue os egressos
em Arte Visual dispoem
para exercerem diferentes
atividades no contexto
economico da sociedade
atual.

Como se viu, muitas das
ocupacoes originalmente
relativas a Arte Visual,
desapareceram ou
migraram para outros
campos profissionais como
0 da arquitetura, do design
e dos sistemas graficos.

O aprofundamento e a
especificidade das Poéticas
artisticas Pos-modernas,
Intensificaram de um lado a
funcéo estetica e conceitual
das atividades artisticas
destituindo-as tanto da
reproducao, imitacao ou
representacao, quanto da
corporeidade que
caracterizava anteriormente
0s Objetos de Arte. Esta
desmaterializacao teve
consequéncias drasticas no
mercado e nos servicos
relacionado a Arte.
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Como se viu, uma boa
parte das atividades
profissionais descritas
COmo pertinentes ao
campo da Arte Visual,
como discriminadas na
Classificacao Brasileira de
Ocupacoes nao se
configuram
necessariamente no
campo exclusivo da Arte
em suas Poéticas ou meio
de Expressao, mas como
funcoes aplicadas ou
utilitarias.

Esta distorcao decorre da
tradicio artistica que
Incluia num mesmo
conjunto os fazeres
estéticos e técnicos,
portanto, Arte Visual
correspondia, por
exemplo, tanto aos
fazeres da Arquitetura
guanto suas aplicacoes na
ornamentacao, mobiliario,
decoracao e também aos
produtos utilitarios e de
consumo.
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Para melhor exemplificar
node-se tomar o campo da
oroducao grafica no qual os
artistas do passado, se
ocupavam tanto da
diagramacao quanto da
llustracao de publicacoes
de livros, cartazes ou
periodicos informativos e
publicitarios. Este campo de
atividade migrou para o
Design Gréafico. Do mesmo
modo que projetos de
mobiliario e utilitarios
migrou para o Design de
Produto.

Na medida em que a Arte
Visual se afasta de suas
aplicacdes pragmaticas,
aprofunda sua vocacao
experimental e, como
consequéncia, perde boa
parte de sua vinculacao
direta com o mercado de
obras, servicos e bens de
consumo.

Pode-se dizer que, na
atualidade, os conteudos
signicos e simbolicos da
Arte se Impoem sobre o
mercadologico.
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Tals constatacoes nao
modificam as condutas
gue a Arte Visual assumiu
na contemporaneidade,
mas possibilitam uma
reflexao mais profunda
sobre as possibilidades de
Insercao de seus
profissionais no mercado
de trabalho ou economico,
uma das funcoes
adotadas para o
desenvolvimento desta
disciplina.
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